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Úvod - Introduction 
 

Tato kniha je vĨbŊrem 234 mých 

nejlepġ²ch ġachovĨch ¼loh z v²ce neģ 

1750 ¼loh, kter® jsem sloģil v období let 

1970 - 2007. 

 

Summary: Since 1970 I composed over 

1750 chess problems. This book is 

a selection of my 234 best problems.  

 

 

řeġil jsem dilema, zda vydat sb²rku vġech 

svĨch ¼loh nebo jen vĨbŊr tŊch nej-

lepġ²ch. UdŊlat selekci jen nejlepġ²ch ¼loh 

nakonec zv²tŊzilo z nŊkolika dŢvodŢ. 

VŊtġina mĨch ¼loh byla jiģ publikov§na 

v nŊkolika knih§ch a broģur§ch: 

 
¶ Mezi ġachovnic² a poļ²taļem, 1996 

(Between  chessboard and computer) 

¶ Rekordy v PlatzWechselCirce, 1996 

¶ Rekordy v K¥lnerKOntakt ġachu, 

1997 

¶ 500 trojnásobných ech v pomocných 

úlohách, 1998 (500 triple echoes in 

helpplay) 

¶ Echo ve vícetahovém pomocném matu, 

2002 (Echoes in long helpmates) 

 

V tŊchto publikac²ch bylo celkem 

publikov§no 1074 mĨch ¼loh, takģe 

vydávat nyní celou sbírku mé tvorby by 

znamenalo, ģe by obsahovala spoustu 

¼loh duplicitnŊ s tŊmito publikacemi. 

Nav²c nen² asi v sil§ch ļten§Śe pro-

studovat takové mnoģstv² materiálu, jeġtŊ 

rozmŊlnŊn®ho sériemi úloh rekordních, 

úloh z rŢznĨch ļl§nkŢ apod., kter® s od-

stupem ļasu ztr§cej² na hodnotŊ 

i aktuálnosti. Vybral jsem proto opravdu 

jenom nejlepġ² ¼lohy (a z tŊch starġ²ch jen 

ty, které se mi líbí i po letech - z MSaP se 

zde opakuje pouze 55 úloh). 

 

 
Important note. If somebody who knows how to 

play the game of chess, but has not previously 

studied its problems, comes across this book on 

the Internet, he will probably be completely 

bewildered. This book is not intended for 

beginners, nor for practical players. The 

majority of the problems published here come 

from so-called "fairy" chess, in which the normal 

rules of chess are changed in various ways, or 

additional pieces are used, or both. Definitions 

of these changes and additional pieces will be 

found, in English, on pages 299-301. 

 

DŢleģit§ pozn§mka. Pokud si nŊkdo, kdo sice 

umí trochu hr§t ġachy, ale ġachovĨm ¼loh§m se 

nevŊnuje, n§hodnŊ st§hne z internetu PDF této 

knihy, nebude pravdŊpodobnŊ niļemu rozumŊt. 

Tato kniha nen² urļena pro zaļ§teļn²ky ani pro 

praktick® hr§ļe. VŊtġina zde publikovaných úloh 

je z oblasti exoġachu, v zahraniļ² nazĨvan®ho 

sp²ġe "poh§dkovĨ ġach". Kdo se s touto oblastí 

setk§v§ poprv®, tŊģko nŊkter® ¼lohy pochop². Je 

tŚeba nejprve prostudovat z§klady a sezn§mit se 

s nejpouģ²vanŊjġ²mi exokameny a exopod-

mínkami! 

V kapitole StruļnĨ ¼vod do exoġachu jsem se 

pokusil na jednoduġġ²ch pŚ²kladech vysvŊtlit 

aspoŔ nŊkolik z§kladn²ch pojmŢ. Napsat ale 

uļebnici o exoprobl®mech by vydalo na celou 

samostatnou knihu, uv§d²m proto jeġtŊ nŊkolik 

odkazŢ na vhodnou literaturu. Ļesk® a anglick® 

definice vġech ostatn²ch pojmŢ zde pouģitĨch lze 

nalézt v samostatné ļ§sti na konci knihy. 

 

PŚi vĨbŊru svĨch skladeb jsem se neŚ²dil 

t²m, jestli ¼loha z²skala nŊjak§ vyzna-

menání. I kdyģ mezi vyznamen§n²m a 

kvalitou urļitŊ nŊjak§ korelace bude, Śada 

úloh, které se mi zdály objevné a ori-

ginální, vyznamenána nebyla a naopak 

jsem sklidil Śadu cen za ¼lohy, kter® za 

sv® nejlepġ² nepovaģuji. 

Toto lze doloģit i ļ²sly. K 31.12.2007 

jsem mŊl publikov§no celkem 1754 úloh, 

z toho 345 bylo vyznamenáno. Do této 

publikace jsem zaŚadil 234 nejlepġ²ch 

úloh, z toho je ale jen 140 vyzna-

menaných. Z toho vyplĨv§, ģe cca 100 

http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_msap_1996.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/guide.htm
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_rekordyvpwc2.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_rekordyvkoko.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_500tripleechoes.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_500tripleechoes.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_echoesinlonghelpmates_2002.pdf
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dalġ²ch  (nevyznamenanĨch) ¼loh zaŚa-

zenĨch do t®to publikace povaģuji za 

hodnotnŊjġ² neģ zbylĨch cca 200 

vyznamenaných. 
 

KvŢli naprost® objektivnosti k tomu 

mus²m jeġtŊ dodat, ģe nŊkter® soutŊģe 

z posledn²ch let nebyly jeġtŊ rozhodnuty, 

takģe poļet vyznamenanĨch skladeb, 

které jsou reprodukovány v této knize, se 

mŢģe ļasem jeġtŊ m²rnŊ zvĨġit. 
 

PŚi pŚ²pravŊ t®to publikace mi byla 

neocenitelnĨm pomocn²kem (kromŊ mé 

vlastn² evidence vġech skladeb) zejm®na 

databáze WinChloe, kde jsem objevil 

tŚeba ¼daje o ŚadŊ reprodukc² mĨch ¼loh 

v jinĨch ļasopisech, o kterĨch jsem 

mnohdy nevŊdŊl. 

 

M® podŊkov§n² (tĨkaj²c² se sp²ġe f§ze 

tvorby ¼loh) patŚ² i testovac²m pro-

gramŢm, ze kterých jsem nejv²ce pouģ²val 

Alybadix  (jehoģ autorem je Ilkka Blom), 

kterĨ dok§zal pŚezkouġet i velmi n§roļn® 

skladby (ļasy nad 100 hodin pak do-

k§zaly s§hnout aģ na samotnou hranici 

souļasnĨch moģnost², viz napŚ. 340 

hodin). Obļas jsem pouģ²val i program 

Popeye. 

 

Za zm²nku stoj² seļ²st veġkerĨ poļ²taļovĨ 

ļas potŚebnĨ k pŚezkouġen² vġech ¼loh 

z t®to knihy. Vych§z² pŚes 2500 hodin! 

SamozŚejmŊ jde jen o ļas testov§n² 

finálních verzí tŊchto skladeb. Celkový 

poļ²taļovĨ ļas vļetnŊ f§ze zkorektŔov§n² 

by byl mnohon§sobnŊ vŊtġ². 

 

PŚi pŚ²pravŊ diagramŢ jsem pouģil vlastn² 

program INPFONT, kterĨ vyuģ²v§ fontŢ 

1echecs a 2echecs, jejichģ autorem je 

Christian Poisson. 

 

 

 

R§d bych podŊkoval Ivanu Skobovi a 

Ivanu Jarol²novi za pŚeļten² pracovní 

verze knihy jeġtŊ pŚed jej² publikac² a za 

nŊkolik cenných pŚipom²nek. Ivanu 

Jarolínovi pak i za proveden² dŢkladn® 

korektury . 

 

Kaģd§ ¼loha je na diagramu s kompletním 

Śeġen²m, koment§Śem autora, koment§Śi 

rozhodļ²ch a ŚeġitelŢ. Tyto koment§Śe 

jsou v pŢvodn²ch jazyc²ch (angliļtinŊ, 

nŊmļinŊ, francouzġtinŊ, slovenġtinŊ). 

řeġen² ¼loh je vġude pŚevedeno do 

figurkov® notace a proto by mŊla bĨt tato 

kniha snadno srozumiteln§ vġem 

problemistŢm. 

 

Vġechny moje ¼lohy (tedy i vġechny 

z tohoto vĨbŊru) jsou zad§ny i v databázi 

WinChloe. Tam m§ kaģd§ ¼loha svoje 

nemŊnn® identifikaļn² ļ²slo, tzv. ID. Zde 

jsem jej oznaļil jako WID a je uvedeno 

u kaģd® ¼lohy. 

 

Kde bylo potŚeba, jsou doplnŊny dalġ² 

diagramy obsahující matové (nebo 

patové) obrazce. Tento zpŢsob 

publikování nen² aģ tak obvyklĨ, ale tam, 

kde je obrazec hlavním obsahem úlohy, to 

povaģuji za vhodn® (echov® ¼lohy, 

cyklické vazby, dvojpaty). Jinde mohou 

obrazce usnadnit ļten§ŚŢm pochopen² 

¼loh n§roļnĨch na pŚedstavivost (napŚ. na 

v§lcovĨch nebo prstencovĨch ġachov-

nicích). Celkem kniha obsahuje 609 

diagramŢ. 

 

Jelikoģ (podle zkuġenosti s mými 

pŚedchoz²mi publikacemi) pŚedpokl§d§m, 

ģe znaļn§ ļ§st ļten§ŚŢ t®to knihy bude 

zahraniļn²ch, jsou n§zvy exokamenŢ a 

exopodmínek pod diagramy uvedeny 

v angliļtinŊ, ekvivalenty v jiných jazy-

c²ch je moģno nal®zt ve slovn²ļku. 
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PŢvodnŊ jsem mŊl v ¼myslu knihu vydat 

pouze v elektronick® formŊ (jen jako 

PDF). NŊkolik mĨch pŚ§tel mŊ ale 

nakonec pŚesvŊdļilo i do limitovan® s®rie 

tiġtŊnĨch knih. St§le upŚednostŔuji PDF, 

tiskem se zejména kŚ²ģov® odkazy ztrat². 

Respektuji ale pŚ§n² ļten§ŚŢ. 

 

Proļ preferuji PDF? K tomu je tŚeba 

uvést pár historických souvislostí. V roce 

2007 jsem zaļal s vyd§v§n²m elektro-

nických publikací jako pokraļov§n² mĨch 

publikací tiġtŊnĨch ("ģlut§ s®rie" od roku 

1996). PŚi skenov§n² rŢznĨch knih 

(v období let 2002-2008) jsem vġak 

postupnŊ zjiġŠoval, ģe pap²rov® knihy 

prakticky uģ vŢbec nepotŚebuji a ģe mi 

staļ² jen jejich elektronick® verze. Nejsem 

sbŊratel literatury, z knih mŊ zaj²m§ 

pouze jejich obsah. VŊtġina ļten§ŚŢ asi pŚi 

tom musí nejprve (podobnŊ jako j§) 

pŚekonat "psychologickou bari®ru", kdy je 

zvyklá na papírové knihy. Je mi jasn®, ģe 

st§le zŢstane hodnŊ pŚ²znivcŢ tiġtŊnĨch 

knih. Pro tuto skupinu ļten§ŚŢ jsem se 

nakonec rozhodl pro ļ²slovanou sérii této 

knihy i v pap²rov® podobŊ. 

 

Porovnáme-li ale tiġtŊn® a elektronick® 

knihy, tak jedinou výhodou tiġtŊnĨch knih 

je podle mŊ to, ģe ke ļten² nen² potŚeba 

poļ²taļ.  

Tady jsou výhody knih elektronických:  

 

1) podle statistik stahování si 

elektronickou knihu tohoto ģ§nru st§hne 

cca 1000-2000 lidí z cel®ho svŊta, ļesk® 

tiġtŊn® knihy a broģury o ġachovĨch 

úlohách mívají náklad jen 150-200 

vĨtiskŢ (kn²ģeļky ze zn§m® Soukupovy 

edice vycházely v nákladu pouhých 50-60 

vĨtiskŢ - na jedn® stranŊ sbŊratelsk§ 

vzácnost, na druh® stranŊ ale i dŢvod, 

proļ je dnes t®mŊŚ nikdo nezn§). Mým 

cílem ale je, aby kniha byla dostupná pro 

kaģd®ho, kdo o ni m§ z§jem. K tomu je 

internet ideálním médiem. 

 

2) vyd§n² nestoj² ģ§dn® pen²ze, jen ļas. 

Odpadá problém s distribucí a "prodejem" 

(u podobných publikací sp²ġe vģdy 

s finanļn² ztr§tou)  

 

3) autor není nijak omezen v rozsahu, 

není problém, aby kniha mŊla tŚeba 1000 

stran (coģ by jinak vĨraznŊ zvĨġilo 

finanļn² n§klady), kniha mŢģe bĨt 

barevn§ (bez zvĨġen² n§kladŢ na "tisk")  

 

4) nesmíme zapomenout na snadné 

vyhledávání v textu a moģnost z§loģek 

(tagŢ) a hypertextovĨch odkazŢ v PDF. 

Tady uģ d§v§ elektronick§ kniha dokonce 

nŊco nav²c proti tiġtŊn® knize (a tyto 

informace se pŚ²padnĨm vytiġtŊn²m zcela 

ztratí!) 

 

Zejména argumenty 1) a 4) povaģuji za 

nejdŢleģitŊjġ². VytvoŚen²m s®ri² rejstŚ²kŢ 

s hypertextovými odkazy jsem se pokusil 

dát této knize novou dimenzi, kterou ve 

vŊtġinŊ obvyklĨch PDF nenajdeme. Po 

kliknut² na ļ²sla ¼loh v kaģd®m z rejstŚ²kŢ 

se zobraz² pŚ²sluġn§ ¼loha. 

PodobnĨ syst®m odkazŢ jsem zavedl 

i u exokamenŢ a exopodm²nek. Po klik-

nut² na nŊkterĨ z (modrých) odkazŢ pod 

diagramy se zobraz² nejprve vģdy 

anglick§ definice pŚ²sluġn®ho pojmu. 

Pokud nyní klikneme na název exoprvku, 

zobraz² se definice ļesk§. Ļesk® definice 

jsem se snaģil oģivit  (tam kde byly 

informace dostupné) doplnŊn²m jména 

vyn§lezce a roku vzniku pŚ²sluġn®ho 

exoprvku. 

Do textu jsem vloģil i s®rii kr§tkĨch ¼vah 

o umŊn² nejen ġachov®m. 

 

Praha, 30.9.2008        V§clav KotŊġovec 
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Exoġach je zobecnŊnĨ ortodoxn² ġach, 

kterĨ vznikl ģivelnĨm vĨvojem hlavnŊ 

pro potŚeby problemistŢ jako prostŚedek 

(stavebn² materi§l) na realizaci myġlenek, 

kter® nejde uskuteļnit v dnes jiģ hodnŊ 

vyļerpan®m ortodoxn²m ġachu. A kdyģ uģ 

tu byl, tak Śada skladatelŢ nezŢstala jen 

u toho a naopak zaļala "základní výz-

kum" novĨch kamenŢ, novĨch typŢ 

ġachovnic, novĨch podm²nek a obje-

vovala zde postupnŊ i myġlenky v orto-

doxn²m ġachu sice realizovateln®, ale 

v nov® podobŊ, vyuģ²vaj²c pŚi tom nov® 

motívy a prostory, které se jim najednou 

otevŚely.  

 

Vztah exoġachu k ortodoxn²mu ġachu 

mŢģeme srovnat tŚeba se vzta-

hem abstraktního ke klasickému mal²Ś-

ství, kdy  abstraktn² mal²Śstv² uniká 

zavedeným konvencím a hledá cesty, jak 

odseparovat jenom "ļist® umŊn²". Taková 

díla zanechávaj² pak vŊtġ² umŊleckĨ 

dojem, jsou vġak srozumiteln§ menġ²mu 

okruhu lidí. 

 

PrŢkopn²kem exoġachu byl zejm®na T. R. 

Dawson, který Śadu exokamenŢ a exo-

podmínek sám vymyslel, sloģil nŊkolik 

tisíc úloh a exoġach ¼spŊġnŊ propagoval, 

zejména jako dlouholetý redaktor 

ļasopisu "The Fairy Chess Review", 

vycházejícího v Anglii. 

Dvac§t§ a tŚic§t§ l®ta 20. století byla léty 

velkĨch objevŢ, více viz napŚ. mŢj ļl§nek 

Z historie exodvojtaģek, Ġachov§ skladba 

9/1986 (str.166-170). NejvŊtġ²ho roz-

machu potom exoġach dos§hl v pade-

sátých letech 20. století. 

K naġ² ġkodŊ nebyl v  t® dobŊ exoġach 

v naġ² zemi pŚ²liġ podporov§n a bylo na 

nŊj pohl²ģeno jako na "produkt kapi-

talismu". Prostor poskytovaný mu 

v tehdejġ²ch ļasopisech byl minim§ln² a 

moģnost z²sk§n² specializovaných zahra-

niļn²ch ļasopisŢ byla tehdy t®mŊŚ nulová. 

V ġachov® skladbŊ a v exoġachu zvl§ġŠ je 

velká svoboda, moģnost neomezené 

tvŢrļ² ļinnosti a podobné aktivity nebyly 

tehdejġ²mu politick®mu reģimu pŚ²liġ po 

chuti. NaġtŊst² d²ky nŊkolika silnĨm 

osobnostem svŊtov®ho jm®na (jakými byli 

Dr. ZdenŊk Mach, Dr. Artur Mandler a 

pozdŊji ing. Ilja Mikan), byl tehdy 

exoġach u nás aspoŔ ļ§steļnŊ tolerován. 

Atmosféra se v tomto uvolnila aģ koncem 

ġedesátých let. 

 
Jak uģ jsem se zm²nil v úvodu, není v mých 

sil§ch ps§t zde kompletn² uļebnici exoġachu. 

Proto nejprve uvedu nŊkolik odkazŢ na 

literaturu. 

Pro základní seznámení se s ġachovĨmi úlohami 

doporuļuji nŊkterou z tŊchto publikac²: 

 
¶ Miroslav Soukup: Jak rozumŊti 

ġachovĨm ¼loh§m (1938). Vhodné pro 

¼pln® zaļ§teļn²ky. 

¶ Miroslav Soukup: Ġachista ¼loh§Ś 

(1944) 

¶ Josef Posp²ġil: Ļesk® ¼lohy ġachov® 

(1887). Zásady z úvodu platí dodnes. 

¶ Emil Palkoska: Idea a ekonomie 

v ġachov® ¼loze II, 1947 

¶ Ilja Mikan: Rychl® v²tŊzstv² (1947). 

Vynikaj²c² studijn² materi§l umoģŔuj²c² 

vniknout do tajŢ ġachovĨch ¼loh za jedno 

odpoledne. 

¶ Vladimír Pachman: Ġachov§ ¼loha 

(1953) 

¶ Bedrich Formánek: 353 ġachovĨch 

problémov (1957) 

 

Pokud je nŊkdo uģ trochu pokroļilejġ² a v², co je 

to dvojtaģka, pomocnĨ mat nebo samomat, mŢģe 

se pustit i do exoprobl®mŢ, k tomu se mohou 

hodit publikace 

 
¶ L. Kop§ļ a kol.: Abeceda ġachov®ho 

problému (1973). Z§kladn² ļesko-

slovenská uļebnice probl®mov®ho ġachu. 

¶ N. Petroviĺ: Ġahovski problem. SkvŊl§ 

uļebnice probl®mov®ho ġachu z roku 

1949. 

¶ T. R. Dawson: Ultimate Themes (1938). 

Klasick® exodvojtaģky a rekordn² ¼lohy. 

http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_z_historie_exodvojtazek_1986.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/soukup_jakrozumeti_1938.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/soukup_jakrozumeti_1938.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/soukup_jakrozumeti_1938.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/soukup_sachistaulohar_1944.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/pospisil_ceske_ulohy_sachove_1887.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/palkoska_idea_a_ekonomie2_1947.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/palkoska_idea_a_ekonomie2_1947.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/palkoska_idea_a_ekonomie2_1947.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/mikan_rv_1947.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/pachmanv_sachovauloha_1953.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/formanek_353_1957.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/formanek_353_1957.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/abeceda_sachoveho_problemu.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/abeceda_sachoveho_problemu.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/abeceda_sachoveho_problemu.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/petrovic_sahovski_problem_1949.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/dawson_ultimatethemes1938.pdf
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S dvojtaģkou, tj. s úlohou, ve které bílý 

zaļne a d§ druhĨm tahem mat (aŠ hraje 

ļerný jakkoliv), se setkal snad kaģdĨ 

ġachista.  

V následující t®mŊŚ 100 let star® skladbŊ 

jsou kromŊ obvyklĨch (ortodoxn²ch) 

kamenŢ pouģiti jeġtŊ cvrļci.  

 

Cvrļek (angl. Grasshopper) je pŚeskakuj²c² 

kámen, který se pohybuje po liniích dámy, ale jen 

na první pole za kamenem, který mu stojí v cestŊ 

(zde mŢģe i br§t pŚ²p. soupeŚŢv k§men).  

 

Cvrļek je nejzn§mŊjġ² exok§men, vyna-

lezl jej v roce 1912 T. R. Dawson a vloģil 

t²m ġachovĨm skladatelŢm do rukou 

skvŊlĨ stavebn² materi§l. Na diagramu se 

oznaļuje obr§cenou dámou. 

 

Jedna z prvních Dawsonových úloh se 

cvrļkem je na diagramu I. B²lĨ cvrļek 

qoh1 mŢģe skoļit na pole b7, a1 nebo h4. 
Na a1 a h4 by d§val ġach ļern®mu kr§li 

Pa4, mat by to vġak hned nebyl, protoģe 
na a1 by jej mohl br§t ļernĨ cvrļek Qh8 

a na h4 by mohl bĨt br§n ļernĨm cvrļkem 

Qh6. 

 

I. Thomas R. Dawson 

Cheltenham Examiner 3.7.1913 

-č č8č č8čQč8č č$­Q-
-8 8 8 8N-
-p8N&'N 8 $­Q-
-&'nN8 8 8N-
-P&'n 8 8 8-
-&'nN8 8 &'nQ-
- &'n 8n8 8-
-C8CQC8C C8C C8Cqo-
#2 Grasshoppers (8+12) 

C+      

 

 

 

K vġeobecnĨm znalostem by mŊlo patŚit vŊdŊt co 

je to 

 pomocný mat 

 samomat 

 v§lcov§ ġachovnice 

 cvrļek 

 t§toġ 

 CIRCE 

 Madrasi 

 

Ten, kdo se více zabývá úlohami, by mŊl zn§t 

jeġtŊ i dalġ² nejbŊģnŊjġ² exokameny 

 pao 

 vao 

 leo 

 rŢģe 

 t§toġovĨ cvrļek 

 lion 

 klokan 

 

Ļesk® a anglick® definice vġech tŊchto a 

ostatn²ch pojmŢ lze nal®zt v samostatn® ļ§sti na 

konci knihy. 

 

Úvodník Dawsonovy skladby je tempový 

(nevytv§Ś² ģ§dnou hrozbu, ale ļernĨ se 

dostává do nevýhody tahu) 1.pb7! 

tempo. Nyn² po kaģd®m tahu ļern®ho 

vyjde nŊjakĨ mat. Po 1. - Qh3-f3+ (coģ je 

dokonce ġach b²l®mu kr§li na b7) umoģn² 

b²l®mu cvrļkovi z h1 skoļit pŚes cvrļka 

f3 2.qoh1-e4# (ļ²mģ souļasnŊ pokryje 

i ġach sv®mu kr§li). Po tahu 1. - c5 se 

uk§ģe smysl ¼vodn²ku, otevŚela se 

diagon§la a b²lĨ cvrļek sk§ļe pŚes sv®ho 

krále 2.qoh1-a8#. Tah 1. - d5 umoģn² 

b²l®mu cvrļku skoļit na c6 2.qoh1:c6#. 

Po 1. - Qe8-e1 vychází 2.qoh1-d1#. Po 

libovoln®m tahu ļern®ho cvrļka h8, 1. - 

Qh8-d8, Qh8-a1 pŚest§v§ tento krĨt pole 

a1, takģe vych§z² 2.qoh1-a1# a po 1. - 

Qh6-h4 nebo 1. - h4 pŚest§v§ ļernĨ 

cvrļek Qh6 krĨt pole h4, takģe vych§z² 

2.qoh1:h4#. 

V t®to dvojtaģce tak bílý matí svým 

cvrļkem qoh1 celkem na 6 rŢznĨch 

polích. 
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Dalġ² dvojtaģka je uģ trochu sloģitŊjġ². 

Bílý cvrļek qoh1 mŢģe t§hnout na pole 
b1 nebo h3 nebo br§t na e4. B²lĨ cvrļek 

qod8 mŢģe t§hnout na a5 nebo g5 a kryje 
b²l®ho cvrļka qod5. Ten mŢģe t§hnout na 
d7 nebo br§t na f3 a kryje pole f5. Cvrļek 

qob2 mŢģe t§hnout na b7 nebo br§t na f6. 
Na d2 t§hnout nemŢģe, protoģe je tam 

b²lĨ cvrļek qod2. Zde je dobr® si uvŊ-

domit jinĨ zpŢsob kryt² pole g5 cvrļkem 

qod8 a cvrļkem qod2. 

II.  V§clav KotŊġovec 

Probleemblad 4/1987  

2.Honorable Mention 

-č č8č č$­qoč č8č č8-
-8 8 8 8p-
- 45d &'n 45D &'N-
-8 8qo67an8 -
- 8 8R./PA8-
-88r8N$­Q -
- $­qoa$­qoN&'N 67A-
-C8C C23RC C8C C8Cqo-

#2 Grasshoppers  (12+11) 

C+      

 

Zat²mco b²lĨ cvrļek qod8 kryje g5 

stabilnŊ a ļernĨ kr§l tam nemŢģe vstoupit, 

b²lĨ cvrļek qod2 sice mŢģe pŚes ļern®ho 
krále na g5 táhnout, ale toto pole ve 

skuteļnosti nekryje, protoģe ļernĨ kr§l 

(nebýt qod8) by mohl na g5 táhnout. 

ĻernĨ cvrļek Qg3 mŢģe t§hnout na g5 
nebo e1, mŢģe br§t na e5, ale na e3 

nemŢģe, protoģe by se po jeho tahu na e3 

dostal do ġachu ļernĨ kr§l Pf4 od bílého 

cvrļka qod2! 

Jde o dvojtaģku klasickou, jednof§zovou. 

Úvodník je 1.qoh3! s hrozbou 2.ag6#. 

Prvn²m tahem totiģ b²lĨ pokryl svým 

cvrļkem z h3 pole f5 a nyn² uģ mŢģe b²lĨ 

jezdec odejít z pole e5 a pole f5 (které 

pŚedt²m pŚes nŊj kryl qod5) zŢstane kryt®. 

ĻernĨ m§ nyn² 4 t®matick® obrany proti 

t®to hrozbŊ. ObrannĨ mot²v vġech tŊchto 

tahŢ je totoģnĨ, bran² hrozbov®ho kamene 

na stejném poli e5. ĠkodlivĨm mot²vem 

vġech tahŢ ļern®ho na pole e5 je bloko-

v§n² tohoto (pŚedt²m voln®ho) pole. Nyn² 

se zd§, ģe by b²lý mohl matovat tahem na 

e3 libovolnĨm kamenem, ļ²mģ by dal 

antibateriovĨ mat svĨm cvrļkem qod2. 

ĻernĨ vġak kaģdĨm svĨm tahem uvoln² 

vģdy jedno pole v matové síti: pokud jde 

na e5 vŊģ², bude voln® e4, pokud pŢjde na 

e5 ļernĨ stŚelec, pŚestane b²lĨ cvrļek 

qod8 krýt pole g5, pokud bude brát na e5 

ļernĨ jezdec, uvoln² se pole g4 a pokud 

pŢjde na e5 ļernĨ cvrļek, zŢstane voln® 

pole g3. B²lĨ proto mus² vģdy uvolnŊn® 

pole matov® s²tŊ svĨm tahem na e3 

pokrĨt, takģe vyjde vģdy jen jeden ze 

4 nab²zej²c²ch se matŢ: 

1. - R:e5 2.re3# (kryje e4) 

1. - D:e5 2.de3# (kryje g5) 

1. - A:e5 2.ae3# (kryje g4) 

1. - Q:e5 2.qoe3# (kryje g3) 

A nyn² vid²me vtip (myġlenku) cel® 

úlohy: Bílý dává ve 4 variantách na e3 

mat kamenem pr§vŊ takov® hodnoty, 

jakou mŊl ļernĨ k§men pŚich§zej²c² na e5. 

DoplŔuj²c² varianty 1. - P:e5 2.qod4# 

(dalġ² hra na poli e5, antibateriový mat 

dává qob2), 1. - Rd4 2.r:d4# 

Podobnou úlohu, s dokonce pŊtin§sobnĨm 

hran²m na dvou rŢznĨch pol²ch, kde jsou nav²c 

hodnoty kamenŢ cyklicky posunut® mŢģete 

nal®zt i ve vĨbŊru mých nejlepġ²ch skladeb, viz 

ļ.52. 

 

Obvyklý postup vzniku ġachovĨch skladeb 

nen² ten, ģe by skladatel zaļ²nal s nŊjakou pozic² 

na ġachovnici a hledal jej² moģnosti, ale takovĨ, 

ģe se snaģ² pro svou ideu najít vhodné schéma 

(pozici) a tu pak dopracovat do korektní úlohy. 

Đloha je vlastnŊ "hotová" vytvoŚen²m sch®matu, 

ale proces dotvoŚen² (kterĨ je vlastnŊ pak jen 

rutina) mŢģe pŚesto zabrat jeġtŊ spoustu ļasu. 
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Jednof§zov® dvojtaģky se skl§daly 

v 19.století a v první polovinŊ 20.stolet². 

Ve druh® polovinŊ 20. stolet² byly kla-

sick® ortodoxn² dvojtaģky jiģ dost 

vyļerpan® a zaļaly se skl§dat ¼lohy dvoj- 

a v²cef§zov® se z§mŊnami matŢ. Z§mŊna 

matŢ pŚedstavuje vztah mezi dvŊma 

f§zemi, kdy na stejn® obrany ļern®ho 

vycházejí ve druhé fázi jiné maty bílého. 

V²ce se cenn² tzv. z§mŊny s opakováním, 

kdy sice ve druhé fázi vyjdou na tyt®ģ 

obrany stejné maty, ale v reciproļn²m 

nebo cyklicky posunut®m poŚad². 

Následující skladba obsahuje tzv. zdán-

liv® hry (oznaļovan® znakem *). Kdyby 

byl na tahu ļernĨ, tak by po 1. - Pc4 

vyġel mat 2.ra4# A (2.rg4+? Qc2-e4!) 

a po 1. - Pe4 by symetricky vyġlo 
2.rg4# B (2.ra4+? Qe2-c4!). Pole b3 a 

f3 kryje b²lĨ cvrļek qod1. 

 

III.  V§clav KotŊġovec 

100 Ġachov§ skladba 3/1985 

-č č8č č8č č8č č8-
-8 8 8 8 -
- 8&'N 8 8-
-23r 8 8 23r -
- 8 ./P 8 8-
-8 8qo8 8 -
- 8Q./pQ8 8-
-C8C C8CqoC8C C8C -

#2 *  Grasshoppers (5+4) 

C+      

Po úvodníku 1.qod5! nevznik§ sice ģ§dn§ 

hrozba, ale ļernĨ se dost§v§ do nevĨhody 

tahu, coģ se oznaļuje jako "tempo". Ļern² 

cvrļci Qc2 a Qe2 sice teŅ uģ nemohou 
na pole e4 a c4, ale b²lĨ cvrļek svĨm 

tahem na d5 pŚeruġil obŊ vŊģe. Po tahu 

1. - Pc4 si ale ļernĨ kr§l uzavŚe matovou 

s²Š, coģ umoģn² mat 2.rg4# B (2.ra4+? 

Pc5! nebo Pb5!) a po 1. - Pe4 vyjde 

symetricky mat 2.ra4# A (2.rg4+? 

Pe5! nebo Pf5!). Vid²me, ģe na stejn® 

tahy ļern®ho vych§zej² maty v opaļn®m 

poŚad², ļemuģ se ve skladebn²m ġachu 

Ś²k§ reciproļn² z§mŊna. 

 
Zejména v pŚ²padŊ v²cef§zovĨch z§mŊn s více 

variantami se stává klasický zápis velmi 

nepŚehlednĨm a je obt²ģn® odhalit, jak® t®ma 

úloha obsahuje. Proto se v nŊkterĨch knih§ch a 

ļasopisech pouģ²v§ z§pis Śeġen² pomoc² tabulek, 

v jej²mģ prvn²m sloupci jsou prvn² tahy b²l®ho 

(¼vodn²ky, svŢdn²ky nebo v pŚ²padŊ zd§nlivĨch 

her zŢst§v§ pole pr§zdné), ve druhém sloupci je 

pŚ²padn§ hrozba (mat, kterĨ by nastal kdyby byl 

na tahu opŊt b²lĨ) a v dalġ²ch sloupc²ch maty na 

obrany ļern®ho (varianty), tŊch mŢģe být více. 

Prvn² Ś§dek potom poļ²naje tŚet²m sloupcem 

obsahuje obrany ļern®ho. 

 

Schéma pro dvoj- a v²cef§zov® dvojtaģky 
  obrana1 obrana2 

zdánlivá hra  mat mat 

svŢdnost1 hrozba mat mat 

svŢdnost2 hrozba mat mat 

úvodník hrozba mat mat 

 

V pŚ²padŊ t®to dvojtaģky má tabulka tvar: 

 

  Pc4 Pe4 

  ra4 rg4 

qod5 - rg4 ra4 

 

Pokud nahradíme jednotlivé tahy 

symbolickĨm oznaļen²m p²smeny, dost§-

váme pro reciproļn² z§mŊnu matŢ toto 

obecné schéma: 

 

  a b 

  A B 

  B A 
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V§lcov§ ġachovnice (angl. vertical cylinder) 8x8 

je ġachovnice stoļen§ do v§lce tak, ģe sloupce a 

a h na sebe navazuj². Matematicky by ji ġlo 

definovat tŚeba tak, ģe po kaģd®m tahu se 

souŚadnice kamene ve smŊru osy x mŊn² modulo 

8 (zŢst§v§ zbytek po dŊlen² osmi). Na diagramu 

se u v§lcov® ġachovnice vynechávají pravý a levý 

okraj. 

 

N§sleduj²c² Machova dvojtaģka je na 

v§lcov® ġachovnici 8x8. Na normální 

ġachovnici by nebylo kryt® pole c6, tady 

jej kryje b²lĨ stŚelec df1 po linii f1-g2-

h3-a4-b5-c6. Vid²me, ģe stŚelec z h3 

pokraļuje na a4 (ze souŚadnice [8,3] + 

[1,1] = [9,4] coģ je modulo 8 = [1,4]). 

Jinak je to ¼loha jako kaģd§ jin§. 

IV.  Dr. ZdenŊk Mach 

Prager Presse 1928 

éčpč8č č8č č8č č8é
é8 8N8 67a é
é 8 8 8N8é
é8 45dP8 8 é
é 8 &'n 8 8é
é&'NN8 8N8 é
éR8 8 8 8é
éC8CbcC8C C8CdC8C é

#2 vertical cylinder (6+7) 

C+      

řeġen² je 1.ah5! (hrozí 2.af4#), velmi 

dobrĨ ¼vodn²k, kterĨ d§v§ ļern®mu kr§li 

volné pole e6. Obrany jsou 1. - Rg2 

(ļernĨ pŚeruġ² stŚelce f1, ļ²mģ uvoln² 

ļern®mu kr§li pole c6) 2.ab4# 

(odchodem ļern® vŊģe se otevŚela linie 

bílé dámy b1-a2-h3-g4-f5-e6, takģe pole 

e6 je teŅ kryt®), 1. - Re2 (pŚeruġ² b²l®ho 

stŚelce f1, voln® je teŅ pole c4) 2.ab6#, 

1. - Rc2 (pŚeruġen²m b²l® d§my je teŅ 

volné pole e4) 2.af6#, 1. - Pe6 2.dg8# 

(tah stŚelce po linii f1-e2-d3-c4-b5-a6-h7-

g8). Mysl²m, ģe to byl pŊknĨ pŚ²klad na 

seznámení se s v§lcovou ġachovnic². Je 

tŚeba jeġtŊ poznamenat, ģe tyto obrany 

ļern®ho byly tzv. hlavn² varianty. Đloha 

je komponována v duchu ļesk® ġkoly a 

vġechny tyto maty byly modelov®. To 

znamen§, ģe se na nich pod²lely vġechny 

b²l® figury (s vyj²mkou kr§le a pŊġcŢ) a 

v matových obrazcích bylo kaģd® 

z okoln²ch pol² ļern®ho kr§le kryto nebo 

blokov§no vģdy pr§vŊ jedn²m kamenem.  

DoplŔuj²c² (net®matickou) variantou je 

1. - g:h5 (nebo g5) 2.bcf5#. Tento mat uģ 
nen² modelovĨ, protoģe pole e5 (a skrytŊ 

i c5) je kryto jeġtŊ i b²lĨm pŊġcem d4.  

Tady se trochu rozchází skladatelský a 

ŚeġitelskĨ pohled. řeġitel, kterĨ najde 

úvodník, bude asi nejprve zkouġet pr§vŊ 

tah 1. - g:h5 a zkoumat co vyjde po této 

obŊti jezdce. Skladatel vyb²r§ do obsahu 

jen nŊkter® varianty. SamozŚejmŊ je 

ide§ln², kdyģ se obļas povede eliminovat 

netématické varianty, které z pohledu 

Śeġitele rozmŊlŔuj² obsah a sniģuj² celko-

vý dojem z ¼lohy. Ne vģdy to vġak jde. 

Jsou vġak i skladatel®, kteŚ² radŊji pŚidaj² 

do ¼lohy jinak zbyteļn®ho ļern®ho pŊġce, 

aby t²m odstranili ruġivou variantu. Je 

jistŊ ot§zka, zda je takovĨ pŊġec pak 

ekonomický. 

 
O v§lcov® ġachovnici napsal ing. Ilja Mikan 

v ļl§nku   k osmdesátým narozeninám Dr. Artura 

Mandlera  v Ġachov®m umŊn² 1/1971: "Ļeských 

skladeb na cylindrick® ġachovnici byly sloģeny 

stovky, hlavnŊ v tŚic§tĨch letech. Jejich autory 

byly vedle Mandlera zvl§ġtŊ Mach, Havel, 

Berkovec, Ġt²pa, Knotek, v cizinŊ se jimi 

zabĨvali v Anglii, It§lii, Rumunsku i NŊmecku. 

Ve tŚic§tĨch letech se k tomu pŚidaly skladby na 

ġachovnici 7x8 s dalġ²mi, novĨmi a senzaļn²mi 

moģnostmi: ļernopolnĨ stŚelec pŢsobil najednou 

i na b²lĨch ¼hlopŚ²ļn§ch!" 

K tomu je moģno dodat, ģe v databázi WinChloe 

je aktu§lnŊ 688 ¼loh na v§lcov® ġachovnici, 

takģe se d§ pŚedpokl§dat, ģe v§lcovĨch skladeb 

bylo sloģeno hodnŊ pŚes 1000. 

 

 

http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1971.pdf
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N§ġ vĨlet do svŊta exoġachu pokraļuje 

úlohou s t§toġem na prstencov® ġachov-

nici. 

 

Prstencov§ ġachovnice (angl. anchor-ring) 8x8 

je ġachovnice, kter§ je souļasnŊ vertik§lnŊ 

i horizont§lnŊ v§lcov§. Jejím geometrickým 

modelem je anuloid. SouŚadnice kamene se mŊn² 

modulo 8 ve smŊru osy x i ve smŊru osy y. Na 

diagramu se prstencov§ ġachovnice zobrazuje 

s vynech§n²m vġech 4 okrajŢ. 

 

T§toġ (angl. Nightrider) je liniový kámen 

s jednotkovým tahem jezdce. Na diagramu se 

oznaļuje obr§cenĨm jezdcem. 

 
Výzva h= =2 pŚedstavuje pomocný dvojpat 

2.tahem. V tomto typu ¼lohy zaļ²n§ ļernĨ a 

pomŢģe b²l®mu, aby vznikla pozice, kde mŢģe 

bílý svým posledním tahem hrát tak, aby byly 

obŊ strany v patu. Sekvence tahŢ je tedy: 

 1.ļernĨ, bílý  2.ļernĨ, bílý = = 

 

V. V§clav KotŊġovec 

941 Ġachov§ skladba 13/1987 

é 8 8 8 8é
é8 8L8 8 é
é 8A8R8 8é
é8 8P&'np8Né
é 8 &'n &'Nd23ré
é8 8R8 8 é
é 8d8 8 8é
é8 8 8 8 é

h= =2 anchor-ring  (6+7) 

C+ Nightrider  Ld7     

 

řeġen² je 1.Ld7-b3+ (pŚes pole c5) dg4-

b7+ (po linii g4-f3-e2-d1-c8-b7) 2.Rd3-

f3+ dc2-f7 (po linii c2-d1-e8-f7) = = 

Nejlepġ² je asi si pŚehr§t Śeġen² na 

ġachovnici, pro lepġ² orientaci uv§d²m na 

diagramu i finální pozici, ve které jsou 

b²lĨ i ļernĨ v patu: 

 

StŚelec db7 v§ģe ļernou vŊģ Rf3  

 po linii b7-a8-h1-g2-f3-e4-d5. 

Veģ Rf3 v§ģe b²l®ho stŚelce df7 

 po linii f3-f2-f1-f8-f7-f6-f5. 

StŚelec df7 v§ģe ļern®ho t§toġe Lb3  

 po linii f7-g8-h1-a2-b3-c4-d5. 

Tátoġ Lb3 v§ģe b²l®ho stŚelce db7 

 po linii b3-d2-f1-h8-b7-d6-f5. 

 

C-4 

é 8 8 8 8é
é8d8 8d8 é
é 8A8R8 8é
é8 8P&'np8Né
é 8 &'n &'N 23ré
é8L8 8R8 é
é 8 8 8 8é
é8 8 8 8 é

 = = (6+7) 

 

Cyklicky jsou tak svázány tyto 4 kameny:  

db7 ­ Rf3 

   ¬           ® 

Lb3 « df7 

 

Dalġ² vazby jsou: 

db7 ­ Ac6 

Lb3 ­ rh4 

df7 ­ Re6 

 

 
Na následujících schématech jsou dostupná pole 

t§toġe a rŢģe na prstencov® ġachovnici (ļernŊ 

oznaļen§ pole jsou prŢseļ²ky rŢznĨch lini², na 

kter§ vede nŊkolik rŢznĨch cest). 

 
Nightrider and Rose on anchor-ring 
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Je tŚeba se zm²nit o tzv. nulovĨch taz²ch na 

v§lcovĨch a prstencovĨch ġachovnic²ch. Pokud 

není uvedeno jinak, jsou povoleny. Musí být ale 

nŊkter§ z linií volná. V pozici této úlohy by tak 

mohla ļern§ vŊģ Rd3 vykonat tempový tah 

Rd3-d3. VġimnŊte si, ģe ve dvojpatov® pozici 

nen² ģ§dnĨ takovĨ tah moģnĨ (napŚ. ani jedna 

z lini² t§toġe, po kter® by mohl obŊhnout dokola 

ġachovnici, nen² voln§.) 

 

V následující úloze se seznámíme jeġtŊ 

s dalġ²m pomŊrnŊ ļasto pouģ²vanĨm 

kamenem, rŢģ² (angl. Rose). 

 

RŢģe (angl. Rose) je liniový kámen 

s jednotkovým tahem jezdce, pohybující se po 

vrcholech pravidelného osmiúhelníku. Pokud je 

cel§ linie voln§, je moģnĨ i tah zpŊt aģ na 

pŢvodn² pole. 

 

VI.  V§clav KotŊġovec 

389 Ġachov§ skladba 7/1986 

-č č8č č8č č8č č8-
-8 &'n 8 8 -
-A8N67a $­qoD8-
-8 8qo8N8Q-
- $­Q 8 8 8-
-8 &'nP&'N 8A-
-³8 8 $­Q 8-
-C$­QCaC8CpC8CqoC8C -

#2 Rose ³a2 (9+11) 

C+ Grasshoppers     

 

1.³e6! (pŚes a2-c1-e2-f4-e6) tempo 

1. - Qb4~ 2.³:a6# (pŚes e6-c5-a6) 

Odchod Qb4 umoģŔuje d§t b²l® rŢģi z a6 

mat dvojitĨm ġachem, protoģe ļern®ho 

krále Pd3 napadá po linii a6-c5-d3 a teŅ 

i a6-b4-d3. Bez otevŚen² t®to linie by  

jinak ļernĨ pokryl tento ġach tahem 2. -

c5. 

1. - Q:f6 2.³:h3# (pŚes e6-f4 nebo g5-h3). 

Stejný motív jako v pŚedchoz² variantŊ. 

KromŊ linie h3-f4-d3 se po odchodu Qf2 

otevŚe linie h3-f2-d3 a ġach rŢģ² h3 je tak 

dvojitý. 

1. - Dg6~ 2.³f8# 

A dalġ² opakov§n² tohoto motivu. Z f8 

d§v§ b²l§ rŢģe ġach po linii f8-d7-c5 a po 

odchodu ļern®ho stŚelce Dg6 navíc po 

linii f8 -g6-f4-d3. Vznik§ tak dvojitĨ ġach.  

1. - Qh5~ 2.³e2# (pŚes e6-d4 nebo f4-e2) 

PŚed t²mto tahem nemohla b²l§ rŢģe 

vstoupit na e2, protoģe by se t²m dostal do 

ġachu vlastn² kr§l pd1. Tento mat je 

antibateriovĨ, d§v§ jej b²lĨ cvrļek qof1. 

1. - c5 2.³d4# 

OpŊt antibateriovĨ mat, kdy po vstupu 

b²l® rŢģe na pole d4 matuje b²lĨ cvrļek 

qod5, kter®ho jiģ nemŢģe br§t ļernĨ pŊġec 
z c6. 

1. - Qa1~ 2.³c1# (pŚes e6-f4-e2-c1) 

ĻernĨ cvrļek Qa1 pŚest§v§ krĨt pole c1. 

1. - Aa6~ 2.³c5# 

ĻernĨ jezdec Aa6 pŚest§v§ krĨt c5. 

1. - Ah3~ 2.³f4# 

ĻernĨ jezdec Ah3 pŚest§v§ krĨt f4. 

 

Strategick§ dvojtaģka, kter§ obsahuje 

celkem 8 matŢ jednou rŢģ², z toho 

3 dvojit® ġachy a 2 antibateriové maty. 

 

 

 

 
Z§jemce o exoġach odkazuji kromŊ publikac² 

citovanĨch jiģ v úvodu  t®ģ na mŢj ļl§nek 

"SvŊtov® trendy v exoġachu", Ġachov® umŊn² 

8/1985. 

http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1985.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1985.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1985.pdf
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VĨbŊr 234 mĨch nejlepġ²ch ¼loh 

Selection of 234 my best chess problems 
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TOP 20 problems 
 

(my personal rating) 
 

 

poŚad² 

order 
ļ²slo ¼lohy 

number in book 
výzva 

stipulation 
poznámky 

remarks 

1. 3 #2 cyclic change of 4 pins 

2. 101 h= =7 cyclical pin & Platzwechsel 

3. 190 sd=8 8 G-promotions 

4. 80 sd#27 8 switchbacks 

5.  56 h#1,5 total cycle of moves 3x3 

6. 94 sd= =17 Platzwechsel of 16 pieces 

7. 128 h#5 triple echo, shift of 8 pieces 

8. 231 + fairy endgame 

9. 73 h#3 Platzwechsel & switchback 

10. 72 h#3 3x Platzwechsel GG 

11. 40 #2 Bannyj theme & SuperAUW 

12. 36 #2 cycle of double checks 

13. 193 sh=12 6 switchbacks, 10 unpins 

14. 79 ss#18 8 switchbacks of knight 

15. 57 h#2 cycle of moves & antiduals 

16. 23 #2 cycle of 4 batteries 

17. 22 sd#2 cycle of 8 batteries 

18. 93 sh= =19 Platzwechsel of 8 pawns 

19. 107 sd= =10 cyclical pin of 10 pieces 

20. 206 sd=41 longest unique serie of caputres 

 

 

 

Zde je poŚad² tŊch ¼plnŊ nejlepġ²ch ¼loh podle m®ho (zcela subjektivn²ho) pohledu. JistŊ 

jsem v tom hodnŊ ovlivnŊn t²m, kter® myġlenky povaģuji za mimoŚ§dnŊ origin§ln² 

i postupem vzniku jednotlivých úloh. Nezanedbatelným faktorem byl i ļas potŚebnĨ ke 

vzniku kaģd® ¼lohy. Obļas se podaŚ² ¼lohu sloģit rychle, nŊkdy to d§ des²tky hodin tvrd® 

pr§ce. VŊtġina tŊchto TOP ¼loh patŚ² sp²ġ do t® druh® skupiny nebo je vģdy vĨbŊrem 

nejzdaŚilejġ² skladby ze skupiny nŊkolika podobnĨch úloh realizujících stejné téma. 
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Cyklick® a reciproļn² z§mŊny matŢ 

Cyclical and reciprocal changes of mates 

 

 

 
 

 

 

 

     K doplnŊn² problematiky viz tyto moje ļl§nky: 

¶ Nov® moģnosti v reciproļn²ch a cyklickĨch z§mŊn§ch, Ġachov® umŊn² 4/1986 

¶ Cyklick§ z§mŊna vazeb, Pat a Mat 21/1997 

¶ Cyklick§ z§mŊna zmŊnou ġachovnice, Pat a Mat 24/1999 

¶ Hybrid problems with cyclic change of mates, Thema Danicum 100/2000, 

HTML verze 

NejobsaģnŊjġ² doposud vydanou knihou na t®ma cyklickĨch z§mŊn je "Cyclone",     

Peter Gvozdják (2000). 

 

 

http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1986.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://hjem.get2net.dk/skak/dansk_skakproblem_klub/td100-vk.htm
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1. V§clav KotŊġovec 

93 "Umenie 64" 4/1997 

1.-2. Prize  

éč č8č č8č č8čdč8é
é8 8 $­Q 8Né
é 8 $­QN&'N 8é
é23rA8 ./PN8Né
éD8bc$­qo &'N 8é
é8 &'nN8 $­Q é
é 67a &'n ./p 8é
éC8C C8C C8C C8C é
#2 

Grasshoppers 

A) vertical cylinder 
(8+13) 

C+ B) horizontal cylinder    

 

Đlohy ļ.1 a 2 mají stejný mechanismus 

zaloģenĨ na rŢzn®m kryt² pol² ļernĨmi 

cvrļky podle typu ġachovnice.  

 

éč č8č č8č č8čdč8é
é8 8qo$­Q 8Né
é 8 $­QN&'N 8é
é23rA8 ./PN8Né
éD8bc8 &'N 8é
é8 &'nN8 $­Q é
é 67a &'n ./p 8é
éC8C C8C C8C C8C é
po úvodníku v A (after key in A) 

V pozici A na vertik§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici kryj² ļern² cvrļci Qd6, Qg3 a 

Qe7 po ŚadŊ pole e6 (po linii d6-c6-b6-

a6-h6-g6-f6), d3 (po linii g3-h3-a3-b3-c3) 

a g7 (po linii e7-d7-c7-b7-a7-h7). řeġen² 

je 1.qod7! (2.bcd4#), 1. - Q:d2 2.bc:e6# 

A, 1. - Q:c3 2.a:d3# B, 1. - Qc5 

2.qog7# C. 

  Q:d2 Q:c3 Qc5 

qod7 bcd4 bc:e6 a:d3 qog7 

qog1 bcd4 a:d3 qog7 bc:e6 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

- 8 8 8d8-
-88 $­Q 8N-
- 8 $­QN&'N 8-
-23rA8 ./PN8N-
-D8bc8 &'N 8-
-8 &'nN8 $­Q -
- 67a &'n ./p 8-
-8 8 8 $­qo -
po úvodníku v B (after key in B) 

V pozici B na horizont§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici kryj² ļern² cvrļci Qd6, Qg3 a 

Qe7 po ŚadŊ pole d3 (po linii d6-d7-d8-

d1-d2), g7 (po linii g3-g2-g1-g8) a e6 (po 

linii e7-e8-e1-e2-e3-e4-e5). řeġen²: 

1.qog1! (2.bcd4#), 1. - Q:d2 2.a:d3# B, 

1. - Q:c3 2.qog7# C, 1. - Qc5 2.bc:e6# 

A. 

Rozhodļ² Ladislav Salai (sr.) ve výsledku 

("Umenie 64" 9/1998) uvedl: "A hŎa, 

ġachovnica otvoren§ na vġetky svetov® 

strany s t®mou LaļnĨ." Reprodukována 

v Cyclone, ļ.512. Juraj Lºrinc repro-

dukoval úlohu na svojí internetové 

stránce s koment§Śem: "Cyclic change of 

mates known as Lacny cycle is shown 

here using different geometry of the board 

depending on the way we glue together its 

edges." V 3.ļesk®m albu (92, 7.00 bodu). 

V Albu FIDE  1995-97, G91 str.448 

(rozhodļ²: Evseev: 2 + Petkov: 3 + Tura: 

2,5 = 7,5 bodu). [WID=61866] 

http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_09.pdf
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vk50jtan.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vk50jtan.htm#uloha3
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2. V§clav KotŊġovec 

2648 Phénix 54/1997 

2. Prize  

éčRč8č č45Dč č8č č8é
é8 &'Nqo8Q8 é
éN8bc&'n &'N $­Qé
é&'N 67an8 8ré
é $­QD./PN8a8é
é8 8Q&'Nn8 é
éN23R 8Q8 8é
éC$­qoCdC45dC C8CqoC./pC é
#2 

Grasshoppers 

A) vertical cylinder 
(13+17) 

C+ B) horizontal cylinder    

 

Tato skladba pŚedstavuje cyklickou 

z§mŊnu dokonce ve 4 variantách. 

V pozici A  na vertik§lnŊ v§lcov® ġachov-

nici kryj² ļern² cvrļci Qb4, Qe2, Qd3 a 

Qf7 po ŚadŊ pole f4 (po linii b4-a4-h4-

g4), b2 (po linii e2-f2-g2-h2-a2), e3 (po 

linii d3-c3-b3-a3-h3-g3-f3) a d7 (po linii 

f7-g7-h7-a7-b7-c7). řeġení je 1.a:e4! 

(2.bcc5#), 1. - Qe7 2.qof4# A, 1. - Q:e4 

2.d:b2# B, 1. - Qdf5 2.d:e3# C, 1. -

 Qff5 2.d:c7# D. 

V pozici B na horizont§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici kryj² ļern² cvrļci Qb4, Qe2, 

Qd3 a Qf7 po ŚadŊ pole b2 (po linii b4-

b5-b6-b7-b8-b1), e3 (po linii e2-e1-e8-e7-

e6-e5-e4), d7 (po linii d3-d2-d1-d8) a f4 

(po linii f7-f8-f1-f2-f3, qof1 matí na f4). 

Úvodník je shodný 1.a:e4! (2.bcc5#), 

1. - Qe7 2.d:b2# B, 1. - Q:e4 2.d:e3# 

C, 1. - Qdf5 2.d:c7# D, 1. - Qff5 2.qof4# 

A. 

 

 

 

 

  Qe7 Q:e4 Qdf5 Qff5 

a:e4 bcc5 qof4 d:b2 d:e3 d:c7 

a:e4 bcc5 d:b2 d:e3 d:c7 qof4 

 

Cyklick§ z§mŊna 4 matŢ 

  a b c d 

  A B C D 

  B C D A 

 

 

 

 

 

 

 

éčRč8č č45Dč č8č č8é
é8 &'Nqo8Q8 é
éN8bc&'n &'N $­Qé
é&'N 8n8 8ré
é $­QD./Pa8a8é
é8 8Q&'Nn8 é
éN23R 8Q8 8é
éC$­qoCdC45dC C8CqoC./pC é

po úvodníku v A (after key in A) 

 

-R8 45D 8 8-
-8 &'Nqo8Q8 -
-N8bc&'n &'N $­Q-
-&'N 8n8 8r-
- $­QD./Pa8a8-
-8 8Q&'Nn8 -
-N23R 8Q8 8-
-$­qod45d 8qo./p -

po úvodníku v B (after key in B) 
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Rozhodļ² Reto Aschwanden (Ph®nix 

112/2002): "dans a), les Sauterelles noires 

thématiques b4, é2, d3 et f7 gardent 

respectivement les cases f4, b2, é3 et d7. 

Dans b), les gardes ont changé 

cycliquement, provoquant un Lacny 2x4. 

Ce qui rend ce problème digne d'un Prix, 

c'est que tout le mécanisme est basé sur le 

changement de la géométrie. Il est 

dommage que la position soit tellement 

lourde." Redakļn² koment§Ś: "LaļnĨ 

à quatre mats ; cycle basé sur des 

changements de clouages."  

 

VyŚeġili pouze 2 Śeġitel® Vlaicu Crisan a 

Juraj Lörinc. Reprodukována v Cyclone, 

ļ.602 a v Problemesis 33/2003. V Albu 

FIDE  1995-97, G106 str.454 (rozhodļ²: 

Evseev: 3 + Petkov: 1,5 + Tura: 3 = 7,5 

bodu). [WID=61865] 

 

 

 

 

Đvahy o umŊn² nejen ġachov®m, I 

 

Co je a co nen² umŊn²? Na tuto otázku 

nelze odpovŊdŊt zcela pŚesnŊ. Nutnou 

podm²nkou pro vznik umŊleck®ho d²la je 

tvŢrļ² ļinnost. Nen² to vġak podm²nka 

postaļuj²c². Obory tvŢrļ²ch ļinnost² bych 

rozdŊlil na ty, kter® "umŊleckĨ potenci§l" 

mají a na ty, kterého ho z principu 

nemaj². Tam, kde umŊleckĨ potenci§l 

existuje, je opŊt jen podm²nkou nutnou ke 

vzniku umŊleck®ho d²la - napŚ. ne kaģdá 

ġachov§ ¼loha je umŊleckĨm d²lem, jen je 

tu prostor a stavební materiál na to, aby 

mohla bĨt. NejsilnŊjġ² umŊleckĨ potenci§l 

m§ v sobŊ asi mal²Ś, sochaŚ, hudebn² 

skladatel, b§sn²k a ġachovĨ skladatel. 

UmŊleck® prvky najdeme jeġtŊ u spiso-

vatelŢ, choreografŢ (tance nebo tŚeba 

krasobruslení), divadelních a filmových 

tvŢrcŢ a obļas i v architektuŚe. 

Spoleļn® vġem druhŢm umŊn² je to, ģe je 

tu na jedn® stranŊ tvŢrce umŊleck®ho d²la 

(obvykle jedna osoba) a na druh® stranŊ 

skupina (více lidí), kterou má toto dílo 

oslovit. Tito lid® (pasivnŊ) vn²maj² 

umŊleck® d²lo svĨmi smysly - pozorují, 

poslouchaj², ļtou nebo si pŚehr§vaj² a 

snaģ² se mu porozumŊt. Dílo v nich navíc 

mŢģe vyvolat estetickĨ z§ģitek (aŠ uģ 

pozitivní nebo negativní). 

Ġachov§ ¼loha m§ kromŊ umŊleck® 

dimenze i dimenzi Śeġitelskou. Ta uģ 

vyģaduje aktivn² pŚ²stup Śeġitele (pokud si 

nechce ¼lohu jen pŚehr§t, ale s§m 

vyŚeġit). 

Naproti tomu h§danky, kŚ²ģovky nebo 

Sudoku mají pouze Śeġitelskou dimenzi a 

chyb² jim dimenze umŊleck§. Proto, i kdyģ 

mohou pobavit nebo vyzkouġet kombi-

naļn² schopnosti Śeġitele, nepatŚ² do kate-

gorie "UmŊn²". Do t®to kategorie nepatŚ² 

ani programov§n² poļ²taļŢ. To je sice 

tvŢrļ² ļinnost, v lecļems podobn§ 

vytv§Śen² ġachov® ¼lohy (tŚeba proces 

odlaŅov§n² programŢ je velmi podobnĨ 

zkorektŔov§n² ġachovĨch ¼loh), ale 

umŊleckou dimenzi programov§n² nem§. 

Tuto ¼vahu bude nejlepġ² zakonļit cit§tem 

ze ļl§nku Miroslava Soukupa (Ġachov® 

umŊn² - Sborn²k ļ.4/1946): "... Po vġech 

zkuġenostech se znovu osvŊdļilo, ģe nen² 

radno si d§vat tvŢrļ² programy do 

budoucna, protoģe i ¼loh§Śstvi je kusem 

umŊn², kter® nemŢģe bŊģet podle 

narĨsovanĨch kolej². Pracujme, tvoŚme! 

Jen volnost² a svobodou ģije prav® 

umŊn²." 

http://problem64.beda.cz/silo/sachove_umeni_sbornik_1946.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachove_umeni_sbornik_1946.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachove_umeni_sbornik_1946.pdf
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3. Václav KotŊġovec 

F1701 The Problemist 3/1997 

é 8 8 8B8é
é$­qoB8B8 8Né
é $­qoqo&'nn8 &'Né
é8 8 8 8 é
é 8p8N./Pqo8é
é %lr8 8  %L é
é 8 8 $­qoN8é
é8 45Dd8qo8 é
#2 

Nightrider  la3/Lg3 

Grasshoppers 
(12+10) 

C+ anchor-ring    

 

SvŢdnost 1.pb5+? (ġachuje b²lĨ cvrļek 
qog4 po linii g4-h4-a4-b4-c4-d4-e4) 

1. - Bg:g4 a 2.qoff3# A 

1. - Bb:g4 b (pŚes b7-a6-h5-g4) 2.rf3# B 

1. - Bd:g4 c (pŚes d7-c8-b1-a2-h3-g4) 

2.qocf3# C 

1. - La4 d (vstupuje do ġachuj²c² linie) 

2.df3# D 

1. - e3! 

 

řeġen² 1.pd5+! 

1. - Bg:g4 a 2.rf3# B 

1. - Bb:g4 b 2.qocf3# C (po linii c6-b7-

a8-h1-g2-f3) 

1. - Bd:g4 c 2.df3# D 

1. - La4 d 2.qoff3# A 

 

 

 

 

  Bg:g4 Bb:g4 Bd:g4 La4 

pb5+  qoff3 rf3 qocf3 df3 

pd5+  rf3 qocf3 df3 qoff3 

 

Cyklick§ z§mŊna 4 matŢ 

  a b c d 

  A B C D 

  B C D A 

 

Cyklick§ z§mŊna matŢ (t®ma LaļnĨ): ve 

dvou fázích vycházejí na stejné obrany 

tyt®ģ maty, ale v cyklicky posunutém 

poŚad². 

 

DoplŔuj²c² varianty 1. - e3 (zruġ² ġach od 

qog4, souļasnŊ je ale pŚiv§z§n ļernĨ 
stŚelec Dc1 cvrļkem qoa7 po linii a7-b8-

c1-d2-e3) 2.qoh4# (nyn² ļernĨ stŚelec 
Dc1 pŚestal krĨt h4 a je tŚeba 

poznamenat, ģe tento tah vyvracel 

svŢdnost 1.pb5+?, protoģe v tu chvíli 

nebylo kryté pole e4), 1. - Dh4 (pŚes c1-

d8-e7-f6-g5-h4) 2.qo:h4#. JeġtŊ si je tŚeba 
uvŊdomit, ģe pole f5 kryje t§toġ la3 

(pŚes a3-h1-g7-f5) a pole g5 cvrļek qoa7.  

Cyklick§ z§mŊnu 4 matŢ. UrļitŊ moje 

nejorigin§lnŊjġ² exodvojtaģka. řeġen² 

vyġlo v The Problemist 5/1997 na str. 203 

s tímto koment§Śem Śeġitele: "Hard work 

for #2, but worth the effort" (F. Moralee) 

a n§sledoval redakļn² koment§Ś: "4-cycle 

over try and key, generated by wK 

moving into cyclic self-pins, each 

released in turn by a pinning Black piece 

moving to parry check. Beautiful 

geometry of two focal points on the 

Anchor Ring, and beautifully constructed; 

a great find." 
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é 8 8 8B8é
é$­qoB8B8 8Né
é $­qoqo&'nn8 &'Né
é8p8 8 8 é
é 8 8N./Pqo8é
é %lr8 8  %L é
é 8 8 $­qoN8é
é8 45Dd8qo8 é

Pokud je b²lĨ kr§l na b5, v§ģe  

Bg8 ­ qof1 (pŚes g8-f1-e2-d3-c4-b5) 

Bb7 ­rb3 (pŚes b7-b8-b1-b2-b3-b4-b5) 

Bd7 ­ qoc6 

Lg3 ­ dd1 (po linii g3-f5-e7-d1-c3-b5) 

 

Vymyslel jsem nŊkolik netradiļn²ch 

mechanismŢ cyklick® z§mŊny matŢ. 

Vzniku t®to ¼lohy pŚedch§zel n§sleduj²c² 

nápad. V jedné fázi jsou tŚi b²l® kameny 

X, Y, Z v§z§ny po ŚadŊ tŚemi ļernĨmi 

kameny x, y, z. Ve druh® f§zi (pŚiļemģ je 

jasn®, ģe aspoŔ jeden z ¼vodn²kŢ mus² bĨt 

b²lĨm kr§lem) nechŠ se tyto vazby zamŊn² 

tak, ģe tyto 3 bílé kameny jsou vázány 

stejnĨmi ļernĨmi kameny, ale v poŚadí 

napŚ. y, z, x. Potom pŚi odvazov§n² b²lĨch 

kamenŢ mŢģe doj²t k cyklick® z§mŊnŊ 

matŢ. Tato ¼loha na prstencov® ġachov-

nici zpracov§v§ cyklickou z§mŊnu 

dokonce 4 vazeb!  

 

 

é 8 8 8B8é
é$­qoB8B8 8Né
é $­qoqo&'nn8 &'Né
é8 8p8 8 é
é 8 8N./Pqo8é
é %lr8 8  %L é
é 8 8 $­qoN8é
é8 45Dd8qo8 é

Pokud je b²lĨ kr§l na d5, v§ģe  

Bg8 ­ rb3 (pŚes g8-h1-a2-b3-c4-d5) 

Bb7 ­ qoc6 

Bd7 ­ dd1 (pŚes d7-d8-d1-d2-d3-d4-d5) 

Lg3 ­ qof1 (pŚes g3-f1-e7-d5). 

 

Vzhledem k extr®mn² obt²ģnosti t®matu si 

mus²me uvŊdomit, ģe bylo nutno se vzdát 

nŊkterĨch obvyklĨch dvojtaģkovĨch 

z§sad. Nutn® jsou ġachuj²c² ¼vodn²ky a 

nesm² vadit ani nepŚipraven® maty na 

ġachy b²l®mu kr§li. V tomto pŚ²padŊ mi 

zm²nŊn® ¼stupky nevad², naopak si 

mysl²m, ģe to pŚisp²v§ k originalitŊ 

skladeb. Ne vġichni na toto mají ale stejný 

názor. 

 

Reprodukována v Cyclone, ļ.592, 

v Problemesis 19/2001 a v m®m ļl§nku 

Cyklick§ z§mŊna vazeb, Pat a Mat 

21/1997, str.25-27. V 3.ļesk®m albu 

(ļ.84, 9.50 bodu, nejlepġ² skladba v tomto 

oddŊlen²!). V Albu FIDE  1995-97, G93 

str.449 (rozhodļ²: Evseev: 3 + Petkov: 3,5 

+ Tura: 2 = 8,5 bodu). [WID=61868] 

 

cyclic change of 4 pins, Lacny thema  

 

 

JinĨ pŚ²klad cyklick® z§mŊny matŢ 

dosaģen® cyklickou z§mŊnou vazeb viz 

¼loha ļ.17. 

http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
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4. V§clav KotŊġovec 

1150 Ġachov§ skladba 15/1987 

3. Honorable Mention  

-č č8črč8č č8č č$­Q-
-;=Ea8N8D./p -
- 8N8 $­Q 8-
-&'n 8P23Rn8 -
- 8 01B 01bc 8-
-8n8 8n8 -
- $­qo 23r 8 8-
-C67aC C8CAC23RCQC8C -
#2 

Nightriderhopper  Ea7 

Grasshoppers 
(11+12) 

C+ B) anchor-ring    

 

V t®to ¼loze je kromŊ cvrļkŢ pouģit jeġtŊ t§toġovĨ 

cvrļek (angl. Nightriderhopper), který se 

pohybuje jako cvrļek, ale po t§toġovĨch lini²ch 

(Ea7 napŚ. kryje pŚes c6 pole e5). 

 

-č č8črč8č č8č č$­Q-
-;=Ea8N8D./p -
- 8N8 $­Q 8-
-&'n 8P23Rn8 -
- 8 01B 01bc 8-
-8n8 8n8 -
- $­qoa23r 8 8-
-C8C C8CAC23RCQC8C-
po úvodníku v A (after key in A) 

V pozici A na norm§ln² ġachovnici je 

Śeġen² 1.ac2! (2.ab4#), 1. - B:d2, c5, 

R:f5 2.bcc4 A, r:c5 B, bcd6 C #. Po 

obran§ch ļernĨmi kameny se vģdy 

otevŚou linie b²lĨch kamenŢ, jejichģ tahy 

nebyly pŚedt²m moģn®. Matov§ pole c4, 

d6 a c5 nejsou na norm§ln² ġachovnici 

kryta ļernĨmi kameny. 

 

  B:d2 c5 R:f5 

ac2 ab4 bcc4 r:c5 bcd6 

ah3 ab4 r:c5 bcd6 bcc4 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

é 8r8 8 $­Qé
é;=Ea8N8D./p é
é 8N8 $­Q 8é
é&'n 8P23Rn8 é
é 8 01B 01bc 8é
é8n8 8n8aé
é $­qo 23r 8 8é
é8 8A23RQ8 é
po úvodníku v B (after key in B) 

 

V pozici B na prstencov® ġachovnici je 

Śeġen² 1.ah3! (2.ab4#), 1. - B:d2, c5, 

R:f5 2.rc5 B, bcd6 C, bcc4 A #. Nyní 

je dŢleģit® si uvŊdomit, ģe matov® tahy 

byly po úvodníku jiģ moģn®. bcf4 mŢģe 
na c4 po linii f4-g4-h4-a4-b4-c4, na d6 po 

linii f4 -g3-h2-a1-b8-c7-d6 a rc8 mŢģe 
na c5 pŚes pole c8-c1-c2-c3-c4-c5, ale na 

rozd²l od norm§ln² ġachovnice jsou 

ļernĨm kryta matov§ pole. Pole c4 kryje 

t§toġovĨ cvrļek Ea7 po linii a7-g6-Re5-

c4, pole d6 kryje Qf6 po linii f6-g6-h6-

a6-b6-Nc6-d6 a pole c5 kryje Qh8 po 

linii h8-g1-f2-e3-Bd4-c5. Po tazích 

ļernĨch kamenŢ (pŚes kter® jsou kryta 

tato pole pŚeskakuj²c²mi kameny) vyjdou 

nyní maty na stejné obrany v cyklickém 

poŚad². Rozliġen² ¼vodn²kŢ je d§no t²m, 

ģe tah 1.ah3 nen² na norm§ln² ġachovnici 
moģnĨ a tah 1.ac2 na prstencové 
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ġachovnici v§zne na 1. - B:d2!, protoģe 
jezdec vstoupil do linie rc8 k poli c5. 

 

Rozhodļ² Jaroslav Brada komentoval: 

"Tato skladba mus² nadchnout kaģd®ho 

pŚ²znivce exoġachovnic. Autor pŚedv§d² 

ve dvojtaģce cyklickou z§mŊnu ve shodn® 

pozici na normální a na prstencové 

ġachovnici."  

 

Reprodukována v Cyclone, ļ.510 a 

v knize HANS + PETER + REHM = 

SCHACH (1994, A8.15 str.445) s tímto 

rozs§hlĨm koment§Śem H. P. Rehma: 

"Man sah schon eine Reihe von Lacnys in 

Zwillingen mit Wechsel der 

Bedingungen. Diese imponieren mir 

weniger, weil der Unterschied meist recht 

gewaltsam ist und oft alles durch das 

Schema, weniger durch feinsinniges Spiel 

entsteht. Gelegentlich wurde sogar durch 

einen gemeinsamen Schlüssel betont, daß 

allein der Bedingungswechsel den Lacny 

verursacht. Hier (Nr. A8.15) soll aber der 

erste (soweit ich weiß) Lacny vorgestellt 

werden, der durch Änderung der 

Geometrie des Spielfelds entsteht. Leider 

sind zusätzlich noch Grashüpfer und ein 

Nachtreiterhüpfer (NH) im Spiel. 1.Sc2 

[2.Sb4#] Dxd2 / Txf5 / c5 2.Dc4 / Dd6 / 

Txc5#. In b) sind die Mattfelder c4, d6, 

c5 den Figuren D,T hinten um den 

Zylinder herum schon in der Diagramm-

stellung zugänglich (Linien Df4-g4-h4-

a4-b4-c4 bzw. f4-g3-h2-a1-b8-c7-d6 und 

Tc8-c1-c2-c3-c4-c5) andererseits aber 

auch hintenherum gedeckt durch NH a7 

(Linie a7-g6-e5-c4), Gh8 (Linie h8 - g1 - 

f2 - e3 - d4 - c5) und Gf6 (g6 - h6 - a6 - 

b6 - c6 - d6). 

 

 

 

 

 

 

Nun sind die schwarzen Paraden Sprung-

steinentfernungen. l.Sa1-h3 [2.Sb4#] 

Dxd2/Txf5/c5 2.Tc5/Dc4/Dd6#. Gut ist, 

daß die unterschiedlichen Schlüssel für 

die Mattwechsel überhaupt keine Rolle 

spielen - allein die unterschiedliche 

Geometrie differenziert die Mattzüge. Der 

Autor hätte den vollen Wechsel auch bei 

gleichem Schlüssel (etwa 1.Sc1-a2) in a) 

und b) erreichen können, zog aber 

verschiedene vor. (In b) scheitert 1.Sc2? 

an Dxd2, weil der Tc8 verstellt wurde.) 

Fraglich ist es, ob man so einen rein 

geometrischen Lacny allein mit 

orthodoxen Steinen darstellen kann. 

Vermutlich ist aber mit diesem Erstling 

die Letztform noch nicht erreicht."  

 

V Albu FIDE  1986-88 (G103, str.490). 

Tato a následujících 5 úloh byly repro-

dukovány v m®m ļl§nku Cyklická 

z§mŊna zmŊnou ġachovnice, Pat a Mat 

24/1999, str.104-107.  

 

[MSaP14] [WID=8011] 

http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
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5. V§clav KotŊġovec 

2830 Phénix 62/1998 

3. Honorable Mention  

éčpč8č č8č č$­Qč č8é
é8 8N8N&'N é
éN23r 23R ./PQ8é
é8 8 8a&'Nré
é 8 67aN&'N 8é
é8 8 $­qoN8³é
é &'n 8 &'n 8é
éC45dC C8C C8C C45dC é
#2 

Rose ³h3 

Grasshoppers 
(11+12) 

C+ 
A) vertical cylinder 

B) horizontal cylinder  
  

 

Úlohy ļ. 5, 6 a 7 mají mechanismus zalo-

ģenĨ na otv²r§n² lini² b²lĨch matuj²c²ch 

kamenŢ. Pokud by byla ġachovnice 

souļasnŊ vertik§lnŊ i  horizont§lnŊ v§l-

cov§ (prstencov§), mohl by kaģdĨ 

z tŊchto b²lĨch kamenŢ t§hnout na svoje 

matující pole po 2 rŢznĨch lini²ch, na 

vertik§ln² nebo horizont§ln² ġachovnici je 

vġak moģn§ vģdy pr§vŊ jedna z tŊchto 

cest. Na prŢseļ²c²ch tŊchto lini² stoj² vģdy 

1 ļernĨ k§men. Po odchodu tohoto 

kamene se st§v§ linie prŢchoz² - vtip je 

v tom, ģe podle typu ġachovnice se takto 

dostane do hry vģdy jinĨ b²lĨ k§men a 

tato otevŚen² vytv§Śej² cyklus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  f:e3 Qh6 Rd6~ 

r:g5 - de5 ³:d7 de7 

rh6 r:d6 ³:d7 de7 de5 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

 

Redakļn² koment§Ś: "Beau LaļnĨ, 

difficile à résourde: seuls Vilimantas 

Satkus et Bohuġ Moravļ²k ont donn® les 

solutions complètes." Rozhodļ² John Rice 

(Phénix 103/2002): "cela ne m'étonne pas 

que très peu de solutionnistes aient pu 

résoudre les deux parties de cette 

composition géniale mais extrêmement 

difficile. Il s'agit encore une fois d'un 

Lacny, présenté sur un échiquier qui 

change de nature, et avec l'utilisation 

d'une Rose, qui ajoute toujours à la 

difficulté à cause de sa marche singulière. 

Très bien fait !"  

 

Reprodukována v Cyclone, ļ.513 a 

v Problemesis 27/2002. WCCI 8.0 bodu 

(Brown: 3.5, Gandev: 2, Tura: 2.5), F5 ve 

4.ļesk®m albu 8.0 bodu (Brabec: 9, 

Aschwanden: 7).  

 

[WID=61864] 
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éčpč8č č8č č$­Qč č8é
é8 8N8N&'N é
éN23r 23R ./PQ8é
é8 8 8a23r é
é 8 67aN&'N 8é
é8 8 $­qoN8³é
é &'n 8 &'n 8é
éC45dC C8C C8C C45dC é
po úvodníku v A (after key in A) 

V pozici A  na vertik§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici rŢģe ³h3 kryje pole e5 po 

linii h3-a5-c6-e5, d§le pŚes pole a5 pŢsob² 

na h7 (t§hnout tam vġak nemŢģe pro ġach 

od cvrļka Qg6 králi na a8). 

NejdŢleģitŊjġ² je vġak linie t®to rŢģe k poli 

d7 a linie b²lĨch stŚelcŢ k polím e5 a e7, 

kter® se se zmŊnou geometrie zamŊn² 

(pole prŢseļ²kŢ lini² f4, f8 a d6 jsou 

oznaļena tuļnŊ).  

řeġen² je 1.r:g5! tempo, 1. - f:e3 

2.de5# A (pŚes a1-h2-g3-f4-e5), 1. -

 Qh6 2.³:d7# B (pŚes h3-a5-h7-f8-d7), 

1. - Rd6~ 2.de7# C (pŚes g1-h2-a3-b4-

c5-d6-e7), doplŔuj²c² varianty 1. - a5 

2.r:d6# (byl pŚiv§z§n Qg6), 1. - Qg6~ 

2.³h7#, 1. - Qf8~ 2.³:d7#.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-p8 8 $­Q 8-
-8 8N8N&'N -
-N23r 23R ./PQ23r-
-8 8 8a&'N -
- 8 67aN&'N 8-
-8 8 $­qoN8³-
- &'n 8 &'n 8-
-45d 8 8 45d -
po úvodníku v B (after key in B) 

V pozici B na horizont§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici budou 3  bílé tématické ka-

meny matovat na stejných polích, ale 

cyklicky se zmŊn² ļern® kameny, kter® 

jim svým odchodem matující tahy 

umoģn². Đvodn²k s obŊt² vŊģe 1.rh6! 

(hrozí 2.r:d6#), 1. - f:e3 2.³:d7# B 

(pŚes h3-f4-d3-c1-d7), 1. - Q:h6 2.de7# 

C (pŚes g1-f8-e7), 1. - Rd6~ 2.de5# 

A (pŚes a1-b8-c7-d6-e5), (1. - g:h6 

2.dh8#). 

Cyklick§ z§mŊna matŢ. Pikantn² na t®to 

skladbŊ je i to, ģe v jedné z pozic se ļernĨ 

dost§v§ do nevĨhody tahu, kdeģto ve 

druh® ļel² hrozbŊ. 
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6. V§clav KotŊġovec 

"Brabec 60" JT 1998 

1.-5. Prize  

éč č8čjč8č č$­qoč č./pé
é&'N 8Q8P8Né
éd8st45d 8N8é
é&'nW&'nn&'N Ã®stNé
é &'n 8³8 8é
é8 &'N 8 &'n é
é &'N 8 &'N 8é
éC8CWC8C C8C C8C é
#2 

Rose ³e4 

Vao jc8 
(13+12) 

C+ 

Leo stc6,g5 

Pao Wb1,b5 

Grasshoppers 

A) vertical cylinder 

B) horizontal cylinder  

  

 

 

éč č8čjč8č č$­qočč./pé
é&'N 8Q8P8Né
éd8st45d 8N8é
é&'nW&'nn&'N 8Né
é &'n 8³8 8é
é8 &'N Ã®st &'n é
é &'N 8 &'N 8é
éC8CWC8C C8C C8C é
po úvodníku v A (after key in A) 

V pozici A  na vertik§lnŊ v§lcov® ġachov-

nici je úvodník 1.ste3! (hrozí 2.³g5#), 

1. - Qg7 2.ja2# A (pŚes c8-d7-e6-f5-g4-

h3-a2), 1. - W:d5 2.stf1# B (pŚes c6-b5-

a4-h3-g2-f1), 1. - h6 2.dg8# C (pŚes a6-

h7-g8), 1. - Wg1 2.³b7# D (pŚes e4-d2-

b1-h2-g4-h6-b7), (1. - h4 2.³a4#). 

 

  Qg7 W:d5 h6 Wg1 

ste3 ³g5 ja2 stf1 dg8 ³b7 

std2 ³g5 stf1 dg8 ³b7 ja2 

 

Cyklick§ z§mŊna 4 matŢ 

  a b c d 

  A B C D 

  B C D A 

 

Úvodníky v obou pozic²ch vytv§Śej² 

stejnou hrozbu, je vġak nutn® rozliġit, kam 

odtáhne leo stg5. V pozici A mus² skrytŊ 

pokrĨt pole e8 (to sice kryje rŢģe ³e4 

i Leo stc6, ale by bylo vyvrácení 1. -

 Q:d5! - nyní není 2.ja2 mat, protoģe 
cvrļek mŢģe z d5 odejít). V pozici B je 

pole e8 kryto rŢģ² i z g5 (pŚes g5-e4-d2-

e8), ale Leo mus² pŚeruġit linii cvrļka 

Qd7 (jinak by bylo vyvrácení 1. -

 Q:d6!). 

 

 

- 8j8 $­qo ./p-
-&'N 8Q8P8N-
-d8st45d 8N8-
-&'nW&'nn&'N 8N-
- &'n 8³8 8-
-8 &'N 8 &'n -
- &'N Ã®st &'N 8-
-8W8 8 8 -
po úvodníku v B (after key in B) 

V pozici B na horizont§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici je ¼vodn²k 1.std2! (hrozí 

2.³g5#), 1. - Qg7 2.stf1# B (pŚes c6-

d7-e8-f1), 1. - W:d5 2.dg8# C (pŚes a6-

b5-c4-d3-e2-f1-g8), 1. - h6 2.³b7# D 

(pŚes e4-g5-h7-g1-e2-c1-b7), 1. - Wg1 

2.ja2# A (pŚes c8-b1-a2).  
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Rozhodļ² Juraj Brabec: "Cyklická 

z§mena ġtyroch matov docielen§ zmenou 

vertikálne valcovej na horizontálne 

valcov¼ ġachovnicu, k ļomu autor naviac 

pouģil eġte ruģu a ļ²nske kamene leo, pao, 

vao, teda kamene, ktorých pohyblivosŠ sa 

uvedenou zmenou ġachovnice taktieģ 

výrazne mení. Celý novostrategický 

mechanizmus z§meny spoļ²va v tom, ģe 

zatiaŎ ļo na vertik§lnom valci preruġuje 

cvrļek d7, pao b5, peġiak h7 a pao b1 

linie bielych kameŔov k poliam a2 (A), f1 

(B), g8 (C), b7 (D), na horizontálnom 

valci tie ist® ļierne kamene preruġuj¼ 

bielym kameŔom in® l²nie, ktor® vġak 

vedú k tým istým poliam, ale v poradí 

BCDA. V pozícii A otvára obrana l.-Cg7 

líniu c8-d7-e6-f5-g4-h3-a2, ale v pozícii 

B uģ l²niu c6-d7-e8-f1, obrana 1.-Paoxd5 

líniu c6-b5-a4- h3-g2-f1, ale potom a6-

b5-c4-d3-e2-f1-g8, obrana 1.-h6 najprv 

a6-h7-g8, ale druhy raz líniu e4-g5-h7-g1-

e2-c1-b7 a nakoniec obrana 1.-Paog1 

najprv e4-d2-b1-h2-g4-h6-b7 a potom c8-

b1-a2. Hlboká novostrategická idea 

v mimoriadne origin§lnej konġtrukcii."  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reprodukována v Cyclone, ļ.603, 

v Problemesis 19/2001, v Phénixu 92 / 

2001 (A2500, str.5064) a v Problemesis 

45/2005. WCCI 9.0 bodu (Brown: 3, 

Gandev: 3, Tura: 3), F3 ve 4.ļesk®m albu 

8.5 bodu (Brabec: 10, Aschwanden: 7). 

V Albu FIDE  1998-2000, G90 str.461 

(rozhodļ²: Rehm: 3 + Lörinc: 2,5 + 

Lytton: 2,5 = 8 bodŢ). [WID=61863] 
 

 

JeġtŊ je tŚeba poznamenat, ģe ¼loha je funkļn² 

i v pŚ²padŊ, pokud by byly povoleny promŊny na 

horizont§ln² v§lcov® ġachovnici (1. - f1A,~+ 

2.st:f1#). 

 

 

 

 

 

 

Pao t§hne bez bran² jako vŊģ, bere a ġachuje na 

vŊģov® linii za prvn²m kamenem, kterĨ mu stoj² 

v cestŊ. Vao t§hne bez bran² jako stŚelec, bere a 

ġachuje na stŚelcov® linii za prvn²m kamenem, 

který mu stoj² v cestŊ. Leo = Pao + Vao.  
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7. V§clav KotŊġovec 

4363 Ġachov§ skladba 58/1997 

éč č$­qoč č8čstč./pč č$­qoé
é$­qo &'N &'nN8lé
é 8N8 8  %lé
é8 8 8N&'n é
é &'nN8 8 8é
é67aQ&'n 8N&'nné
é 8 8n&'n $­qoé
éC./PC C8C CÃ®stC C8C é

#2 

Leo ste1,e8 

Nightrider  lh6,h7 

Grasshoppers 

(18+8) 

C+ 
A) vertical cylinder 

B) horizontal cylinder  
  

 

V pozici A  na vertik§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici je Śeġen² 1.qoh4! tempo, 1. - f6 

2.sta4# A (pŚes e8-f7-g6-h5-a4), 1. - f:e2 

2.lb1# B (pŚes h6-b5-d4-f3-h2-b1), 1. -

 Qb3~ 2.lc1# C (pŚes h7-a5-b3-c1), 

(1. - f4 2.lg4#, 1. - c5 2.sta4#). 

Úvodník pokryl pole h2 a b2 (nutné ve 

variantŊ 1. - f6, kdy je pŚeruġen qoh8). 

Pole h1 kryje aa3. 

V pozici B na horizont§lnŊ v§lcov® 

ġachovnici je Śeġen² 1.qof4! tempo, 1. - f6 

2.lb1# B (pŚes h6-f7-d8-b1), 1. - f:e2 

2.lc1# C (pŚes h7-g1-f3-e5-d7-c1), 1. -

 Qb3~ 2.sta4# A (pŚes e8-d1-c2-b3-a4), 

(1. - c5 2.sta4#). Úvodník tentokrát 

pokryl pole b8 a jeġtŊ je tŚeba si 

uvŊdomit, ģe mat 2.ste8-d1 nen² moģnĨ, 

protoģe Leo ste8 by pŚestal krĨt pole a8. 

Reprodukována v Cyclone, ļ.511.  

[WID=61862] 

 

 

  f6 f:e2 Qb3~ 

qoh4 - sta4 lb1 lc1 

qof4 - lb1 lc1 sta4 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

éč č$­qoč č8čstč./pč č$­qoé
é$­qo &'N &'nN8lé
é 8N8 8  %lé
é8 8 8N&'n é
é &'nN8 8 $­qoé
é67aQ&'n 8N&'nné
é 8 8n&'n 8é
éC./PC C8CCÃ®stC C8C é
po úvodníku v A (after key in A) 

 

- $­qo 8st./p $­qo-
-$­qo &'N &'nN8l-
- 8N8 8  %l-
-8 8 8N&'n -
- &'nN8 $­qo 8-
-67aQ&'n 8N&'nn-
- 8 8n&'n 8-
-./P 8 Ã®st 8 -
po úvodníku v B (after key in B) 

 

V t®to ¼loze je kromŊ cvrļkŢ a t§toġŢ pouģit 

ļ²nskĨ k§men Leo, coģ je metafigura, pohybuje 

se jako d§ma, pŢsob² jako d§ma na linii za 

prvním kamenem, který jí stojí v cestŊ (Leo je 

kombinace Pao + Vao). Leo st e1 mŢģe t§hnout 

na pole b1, c1, d1, f1, g1, h1 a d2 a mohl by brát 

na pol²ch e3 aģ e6, pŚ²p. na b4, g3 nebo e7. Na 

1.ŚadŊ vytv§Ś² antibaterii - po vstupu bílého 

kamene na pole b1, c1 nebo d1 d§v§ ġach 

ļern®mu kr§li. 
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8. V§clav KotŊġovec 

4684 Phénix 131/2004 

-č č8č č$­QčPč01bcčpč$­qo-
-8qo67AQ8Q8 -
- 8 8R8N8-
-8 01Bqo8qo8N-
-R$­qon8qo8 8-
-$­Q 8 23r 8Q-
- 8 8r8A8-
-C45DC C$­QC C45dC C8C -
#2 * Grasshoppers (12+15) 

C+ Madrasi   
 

Cyklick§ z§mŊna matŢ je dosaģen§ t²m, ģe 

¼vodn²k proti zd§nliv® hŚe cyklicky zmŊn² poŚad² 

tŚ² ļernĨch cvrļkŢ, paralyzuj²c²ch tŚi b²l® cvrļky. 

1. - Qh6 2.qo:g6# A (2. - Qd3???) 

1. - Qcf1 2.qob8# B (2. - Qf4???) 

1. - Qa5 2.qoc6# C (2. - Qf3???) 

1.rc3! (2.pg7#) 

1. - Qh6 2.qob8# B (2. - Qb3???) 

1. - Qcf1 2.qoc6# C (2. - Q:c4???) 

1. - Qa5 2.qo:g6# A (2. - Qd3???) 

(1. - Qb3 2.qo:g6#, 1. - Qd3 2.qob8#, 

1. - Qhf1 2.qob8#).  

PŚi pozici b²l® vŊģe na e3 mohou pŚes n² 

skoļit 3 ļern² cvrļci Qh3 na d3 (odkud 

pŢsob² po odskoku qoe4 na pole g6), Qc1 

na f4 (odkud pŢsob² na pole b8), Qa3 na 

f3 (odkud pŢsob² po odskoku qoe4 na 

pole c6). Po ¼vodn²ku se b²l§ vŊģ pŚem²st² 

na c3, odkud stejní 3 ļern² cvrļci pŚes n² 

mohou skoļit Qh3 na b3 (odkud pŢsob² 
po odskoku qob4 na pole b8), Qc1 na c4 

(odkud pŢsob² na pole c6), Qa3 na d3 

(odkud pŢsob² po odskoku qoe4 na pole 

g6). Po obrannĨch taz²ch tŊchto cvrļkŢ 

1. - Qh6, 1. - Qcf1, 1. - Qa5 pak jejich 

odchod vģdy umoģn² jeden z matŢ, 

kterĨm by na svĨch pŢvodn²ch pol²ch 

zabraŔovaly. D²ky zmŊnŊ geometrie po 

úvodníku vyjdou pak maty v cyklicky 

posunut®m poŚad². Podmínka Madrasi 

jako by dvojtaģku prodluģovala jeġtŊ 

o pŢl tahu. 

  Qh6 Qcf1 Qa5 

  qo:g6 qob8 qoc6 

rc3 pg7 qob8 qoc6 qo:g6 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

PŚi publikov§n² Śeġen² ve Ph®nixu 142 

bylo uvedeno: "Thème Lacny â fort 

coefficient 'Sauterelles' ". [WID=177608] 

 

VII.  V§clav KotŊġovec 

1865 idee & form 84/2004 

Commendation  

-č č8č č8č č$­qoč č8-
-$­Q 8 8r$­qo -
- 8 8 8 8-
-45D 8 8Q8 -
- &'nN23r 8 8-
-8 8 8 8 -
- &'nn8 8 8-
-C./pC C./PC C67aC C8C -

#2 * Madrasi (9+5) 

C+ Grasshoppers     

1. - Qb1 2.qoa3# (2. - Qf8??), 1. - Qa4 

2.qoc3# (2. - Qg7??), 1.rfd7! (2.rd1#), 

1. - Qb1 2.qoc3# (2. - Qc8??), 1. - Qa4 

2.qoa3# (2. - Qe7??). Téma v reciproļní 

podobŊ. 
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9. V§clav KotŊġovec 

5022 feenschach 82/1987 

1. Commendation  

-č č8č č8čDč8čqoč8-
-8 8 8A45d -
-Q8 8r8p45D-
-8 8P&'n 23rn-
- 8N8 01bc 8-
-8 8 8N8qo-
-N8qo&'n $­qo &'N-
-C8C C8CAC8C C8CB-
#2 Grasshoppers (12+11) 

C+ B) Madrasi   

 

A) 1.bcg4! (2.qof5#)  

1. - Ac3 2.bc:c4#  A 

1. - Qd3 2.bce4#  B 

1. - Ae3 2.bcd4#  C 

B) 1.rg4! (2.qof5#)  

1. - Ac3 2.bcd4#  C 

1. - Qd3 2.bc:c4#  A 

1. - Ae3 2.bce4#  B 

V ortodoxn²m ġachu obranné tahy 

ļern®ho 1. - Ac3, Qd3, Ae3 pokryjí 

antibateriemi b²lĨch cvrļkŢ qoc2 a qof2 

vģdy jedno z polí c4, e4, d4 na kterém 

pak mŢģe matovat b²l§ d§ma. V Madrasi 

sice ¼vodn²k pokryje vġechna tato 3 pole, 

ale ani jeden z matŢ nen² moģnĨ, protoģe 

mŢģe vģdy b²lou d§mu zparalyzovat: 

2.bc:c4? Bf1!, 2.bce4? Be1!, 2.bcd4? 

a1B!. A nyní nastává pointa úlohy: 

kaģdĨ z obrannĨch tahŢ ļern®ho vģdy 

jednu z tŊchto lini² pŚeruġ², takģe b²l§ 

d§ma mŢģe matovat vģdy na jednom 

z tŊchto pol², kde nemŢģe bĨt 

zparalyzována. Tah 1. - Ac3 pŚeruġ² linii 
a1-d4, takģe mŢģe vyj²t mat 2.bcd4# (2. - 

a1B???). Obrana 1. - Qd3 pŚeruġ² linii 
f1-c4, takģe vyjde 2.bc:c4# (2. - Bf1???) 

a obrana 1. - Ae3 pŚeruġ² linii e1-e4, 

takģe b²lĨ mŢģe matovat tahem 2.bce4# 

(2. - Be1???). 

  Ac3 Qd3 Ae3 

bcg4 qof5 bc:c4 bce4 bcd4 

rg4 qof5 bcd4 bc:c4 bce4 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  C A B 

 

Rozhodļ²m byl Shankar Ram: "A good 

example of the LaļnĨ theme in a 'hybrid' 

twin. But the construction has not been 

very successful." Hodnocení ŚeġitelŢ: 

3.2/II. A koment§Śe: A. Buckenhofer: 

"Eine phantastische Darstellung des 

LaļnĨ-Themas. Alle sVerteidigungen 

zielen auf die 3.Reihe, die wMattzüge auf 

die 4.Reihe. Das sieht nach Monotonie 

aus, ist aber durch verschiedene Motive 

wie z.B. Paralysierungsvermeidungen in 

b) sehr abwechslungsreich", A.Tüngler: 

"Zyklischer Mattwechsel nach feiner 

Zwillingsbildung. Allerdings: Die Lg7,h6 

und der Gf2 haben in b) nicht mehr viel 

zu sagen", münchner problemkreis: 

"schºner LaļnĨ, solche verwendung von 

märchenbedingungen gefällt mir! 

Konstruktive schwäche allerdings die 

NO-ecke", H.Moser erwähnt auch die 

"strategische Einheit der Schlüsselzüge" 

(beide nach g4) a redakce dodává: "Eine 

sehr gute Aufgabe, wie auch die Wertung 

zeigt." V Albu FIDE  1986-88 (G102, 

str.489) a v Cyclone, ļ.506. V 6.CS-Albu 

(7.25 bodu). [MSaP15] [WID=8010] 

http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf
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10. V§clav KotŊġovec 

483 Pat a Mat 26/1999 

-č č23Rčač8č č67Ač č8-
-67a 8 $­Q 8 -
- 8N&'N $­Q 8-
-8d8P8n8D-
- 8 $­qo 8 8-
-$­Q &'nn01bc 8 -
-Q8Q8 8 8-
-C$­qoC C8C C./pCQC8C -
#2 Grasshoppers (10+12) 

C+ B) Madrasi   

 

A) 1. - Pc5 2.qod7#  

1.qob2! (2.bcd4#) 

1. - De2 2.c4# A 

1. - Ae6 2.d:c6# B 

1. - c5 2.a:e7# C 

(1.qof2? Qd2!) 

 

B) 1. - Pc5 2.qod7#,  

1.qof2! (2.bcd4#) 

1. - De2 2.d:c6# B (2.c4+? c:b5!) 

1. - Ae6 2.a:e7# C (2.d:c6+? De8!) 

1. - c5 2.c4# A (2.a:e7+? Ag6!) 

(1. - Qd2 2.dc4#). 

 

 
Madrasi - kameny stejn® hodnoty, ale opaļn® 

barvy, kter® se napadaj², se vz§jemnŊ paralyzuj². 

V pŚ²padŊ nŊkterĨch pŚeskakuj²c²ch kamenŢ 

nemusí být paralyzování oboustranné (para-

lyzován je jen ten kámen, který je napaden) 

 

 

 

 

  De2 Ae6 c5 

qob2 bcd4 c4 d:c6 a:e7 

qof2 bcd4 d:c6 a:e7 c4 

 

    Cyklická zámŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

V pozici A pŚeruġ² tahem 1. - De2 ļernĨ 
stŚelec linii Qf1, kterĨ pŚestane krĨt c4 a 
vych§z² 2.c4#. Po obranŊ 1. - Ae6 pŚeruġ² 
tento ļernĨ jezdec linii ļern®ho cvrļka 

Qf6, ten pŚestane krĨt pole c6 a vyjde 
2.d:c6#. Po 1. - c5 pŚeruġ² ļernĨ pŊġec 

linii ļern®ho cvrļka Qa3, ten pak uģ 
nekryje pole f7 a vyjde 2.a:e7#. 

V Madrasi jsou ļern² cvrļci Qf1 a Qa3 

paralyzov§n² b²lĨm cvrļkem qoa1 a po 

úvodníku 1.qof2! je paralyzován i ļernĨ 

cvrļek Qf6, takģe by se zd§lo, ģe 

vġechny 3 tématické maty by mohly vyjít. 

Nevych§zej² vġak proto, ģe ļernĨ mŢģe 

kaģdĨ z tŊchto kamenŢ zparalyzovat: 

2.c4+? c:b5!, 2.d:c6+? De8!, 2.a:e7+? 

Ag6!. V obranách 1. - De2, 1. - Ae6, 

1. - c5 se vġak tyto ļern® kameny vzd§l² 

od polí, kde by mohly bílé matující 

kameny paralyzovat, ļ²mģ tyto maty 

umoģn² - ve srovnání s pozicí A ale 

v cyklicky posunut®m poŚad². 

 

řeġen² bylo publikov§no s koment§Śem: 

"Laļn®ho t®ma s jednotnou motiváciou 

oboch fáz - v 'ortodoxnej' je to zruġenie 

krytia matov®ho poŎa zaclonen²m l²nie 

cvrļka, v Madrasi zasa znemoģnenie 

paralĨzy matuj¼ceho kameŔa odchodom. 

(Lacny theme with unified motivation in 

both phases - in 'orthodox' it is 

unguarding by grasshopper line closing, 

in Madrasi it is paralysis unallowing by 
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withdrawal)" (Juraj Lörinc, který úlohu 

také reprodukoval na svojí internetové 

stránce.) Reprodukována v m®m ļl§nku 

Hybrid problems with cyclic change of 

mates, Thema Danicum 100/2000 

s koment§Śem: "In orthodox chess moves 

of black pieces intercept lines of 3 black 

grasshoppers f1, f6 and a3 to squares c4, 

c6 and e7. In Madrasi moves 2.c4+, 

2.L:c6+ and 2.S:e7+ are not mates, 

because black can these pieces paralyse 

after 2. - c:b5!, 2. - Le8! and 2. - Sg6!"  

Reprodukována v Cyclone, ļ.507 (str.96). 

WCCI 6.0 bodu (Brown: 2, Gandev: 1.5, 

Tura: 2.5), F7 ve 4.ļesk®m albu 7.5 bodu 

(Brabec: 9, Aschwanden: 6). 

 

[WID=62245] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Đvahy o umŊn² nejen ġachov®m, II  

 

UmŊn² a "exoumŊn²". V jednom ļl§nku 

jsem kdysi napsal, ģe ortodoxn² dvojtaģka 

m§ bl²ģe k exodvojtaģce neģ k jin® 

ortodoxní úloze (tomu pak odpovídalo 

i Śazen² ¼loh v MSaP i v t®to knize) a ģe 

vŊtġ² smysl neģ dŊlen² na ¼lohy ortodoxn² 

a exo m§ dŊlen² na ¼lohy dobr® a ġpatn®. 

Zde se zamysl²m nad t²m, co to vlastnŊ je 

ten faktor exo ? Porovnáme-li rŢzn® 

druhy umŊn², doch§z²me k zaj²mav®mu 

z§vŊru, ģe kaģd® umŊn² m§ svoje "exo" 

(i kdyģ se takto oznaļuje jen v ġachu). 

NejzŚetelnŊji se faktor "exo" kromŊ ġachu 

projevuje v mal²Śstv² (exo = abstraktn² 

obrazy), hudbŊ a tŚeba i v architektuŚe 

(supermoderní nebo atypické stavby). 

Spoleļn§ vġem "exoumŊn²m" je zejm®na 

forma, kter§ se odliġuje od zavedenĨch 

konvenc² (v ġachu neobvyklé typy výzev 

nebo exopodm²nky). D§le je to pouģitĨ 

stavební materiál (v ġachu exokameny a 

exoġachovnice). OkrajovŊ by sem ġly 

zaŚadit i skladební techniky (tŚeba po-

kusy generovat umŊleck§ d²la poļ²taļem, 

coģ je specialita nejen ġachu, ale setkáme 

se s n² i u nŊkterĨch hudebn²ch skladatelŢ 

nebo mal²ŚŢ). 

Proļ se umŊlci uchyluj² k exoumŊn²? 

Jednak je tu snaha po originalitŊ (vytvoŚit 

nŊco, co tu jeġtŊ nebylo), ale hlavn² 

motivac² je dos§hnout co nejvŊtġ²ho 

umŊleck®ho z§ģitku. K tomu "ortodoxní" 

umŊn² zat²ģen® mnoha pŚedsudky a 

zbyteļnĨmi konvencemi mnohdy uģ 

nestaļ². JakĨmsi ide§lem by pak bylo 

odseparov§n² jenom "ļist®ho umŊn²", 

zcela oddŊlen®ho od formy i hmoty, ale 

toho dos§hnout zŢstane asi navģdy jenom 

snem. 

Dalġ²m spoleļnĨm rysem rŢznĨch 

"exoumŊn²" je to, ģe d²la jsou pŚijateln§ 

jen pro urļitou ļ§st umŊleck® veŚejnosti a 

vŊtġina "bŊģnĨch" lid² jim vŢbec nepo-

rozum². PŚesto pr§vŊ exoumŊn² dok§ģe 

nejintenzivnŊji povzn®st k umŊleckĨm 

vĨġin§m experty z daného oboru i sa-

motn®ho tvŢrce. 

 

http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or26we4.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or26we4.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or26we4.htm#uloha3
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
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11. V§clav KotŊġovec 

Probleemblad 1/1990 

4. Prize  

-č č./pč č8č č$­Qč č8-
-45da8 8 8 -
-P&'N 8 8Q8-
-8A&'n $­Q &'N -
- &'n 8 8n8-
-67Aqo8 8 8Q-
-r&'n $­qo &'n 8-
-C8C C8C C8CdC8Cqo-
#2 Grasshoppers (13+9) 

C+ B) Mars circe   

A) 1.qoh6! tempo 

1. - Qh5 2.d:b5# A 

1. - Qf5 2.r:a3# B 

1. - Qa8 2.qo:a8# C  

B) 1.ra1! tempo 

1. - Qh5 2.r:a3# B 

1. - Qf5 2.qoa8# C 

1. - Qa8 2.d:b5# A 

V pozici A je ġkodlivĨmi mot²vy vġech 

3 t®matickĨch ļernĨch tahŢ zruġen² kryt² 

pol²: ļern² cvrļci Qe5, Qh3, Qf8 

pŚest§vaj² po svĨch taz²ch krĨt pole b5, 

a3, a8, na kterĨch dost§v§ ļernĨ maty. 

V pozici B je vġechno jinak. V Mars circe 

ani jeden z tŊchto cvrļkŢ tato pole jiģ 

nekryje, ale pŚ²m® maty z pozice A by 

byly vyvráceny takto 1.r:a3+? Qa1! 

(v tuto chv²li to uģ nen² ġach, protoģe b²l§ 

vŊģ ra3 pŢsob² z a1), 1.d:b5+? Qf1! 

(db5 ġachoval z f1), 1.qoa8+? Qh3:a8! 

(ļernĨ Qh3 bere z h1). Po taz²ch tŊchto 

ļernĨch cvrļkŢ pak maty vych§zej² 

v cyklicky posunut®m poŚadí proti 

pozici A. Je tŚeba si jeġtŊ uvŊdomit, ģe 

Aa3 v Mars circe nen² v§z§n, protoģe 

ra2 pŢsob² z h1 a pŚiv§ģe ho aģ teprve 

úvodník ra1, kdy je vŊģ na ļern®m poli 
a pŢsob² z a1. 

 

  Qh5 Qf5 Qa8 

qoh6 - d:b5 r:a3 qo:a8 

ra1 - r:a3 qoa8 d:b5 

 

    Cyklická z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

Rozhodļ² Peter Gvozdj§k (koment§Ś byl 

publikovaný v holandġtinŊ): "Het LaļnĨ-

thema getoond in een orthodox / 

MarsCirce-tweeling. Mij zijn ook 

orthodox / Circe- en orthodox / Madrasi- 

voorbeelden van cyclische matver-

wisseling bekend. Deze soort is nieuw en 

erg origineel. Wie volgt?" řeġitel 

A.Ettinger: "A very interesting LaļnĨ." 

Reprodukována v Rex Multiplex 39-

40/1992 (A701, str.1924), v Mat-Pat 

47/1995 (str.579) a v Cyclone, ļ.501. 

Reprodukována v m®m ļl§nku Hybrid 

problems with cyclic change of mates, 

Thema Danicum 100/2000 s koment§Śem: 

In orthodox chess Ge5 guards square b5, 

Gh3 square a3 and Gf8 square a8. In mars 

circe the G's work from squares e1, h1 

and f1 and do not guard the squares b5, a3 

and a8. V Albu FIDE  1989-91 (G124, 

str. 577). V 1.ļesk®m albu (10.00 bodu). 

[MSaP16] [WID=12786] 

 

 
V Mars circe kameny (vļetnŊ kr§le) t§hnou 

podle sv® pohyblivosti bez moģnosti ġachu a 

bran², pŢsob² vġak (tj. mohou br§t a d§vat ġach) 

pouze ze svých circe-pol². PŚ²p. branĨ k§men se 

odstraŔuje ze ġachovnice. 

http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
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12. V§clav KotŊġovec 

5316 Ġachov§ skladba 71/2000 

1. - 2. Prize  

-č č8čpč$­qočlč8čDč8-
-8 8 8Q8N-
-a8N8 8 8-
-$­Qn8N8 8 -
-n8Q23rN8 8-
-$­qo./PN8 8 -
- 67an8 67A 8-
-C8CqoC01bcC C8C C8C -
#2 

Nightrider  le8 

Grasshoppers 
(12+11) 

C+ B) Mars circe   

 

A) 1.lh2! (2.qoh8#) 

1. - Qc7 2.c:d3# A 

1. - Ag4 2.ad1# B 

1. - Qa7,Qc5 2.qob3# C  

B) 1.bcg5! (2.qoh4#) (cvrļek h4 matuje 
z h8),  

1. - Qc7 2.ad1# B (mat od pŊġce b5, 

ġkodlivĨm mot²vem je otevŚen² linie 

t§toġe e8 k poli b2, jinak 2. - Pb2!) 

1. - Ag4 2.qob3# C (mat od jezdce a6, 

kter®ho uģ ļernĨ jezdec, kterĨ zmŊnil 

barvu pole, nemŢģe br§t z b8) 

1. - Qa7, Qc5 2.c:d3# A (mat pŊġcem 

z d2, kam uģ nemŢģe vstoupit cvrļek a5) 

(1. - Qe2 2.a:e2#). 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Qc7 Ag4 Qa7 

lh2 qoh8 c:d3 ad1 qob3 

bcg5 qoh4 ad1 qob3 c:d3 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

 

Rozhodļ² Juraj Brabec (vĨsledek Ġachov§ 

skladba 75/2002):  

"Cyklická zámena troch matov medzi 

pozíciou s ortodoxnými a mars-circe-

ġachovĨmi pravidlami. I keŅ cyklick§ 

z§mena uģ d§vno nie je novinkou, tu si 

zasl¼ģi ocenenie predovġetkĨm skŌbenie 

tĨchto dvoch tak diametr§lne odliġnĨch 

druhov ġachu. Motivaļne nabit§ je najmª 

B pozícia a jej podrobná analýza bude iste 

pre kaģd®ho rieġiteŎa mimoriadnym 

z§ģitkom." 

 

Reprodukována v Problemesis 28/2002,  

ve Phénixu 110/2002 (A3005, str.5662) a 

v "The Macedonian Problemist" 22-

23/2007, str. 34. [WID=62747] 
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13. V§clav KotŊġovec 

3199 Phénix 76/1999 

1. Commendation  

-č čÀ(wč č45dč čÀ(WčrčÀ(W-
-8 8 8N8P-
- 8 ,)f 8 &'N-
-À(Wd8 8 8 -
- 8 8 8 8-
-8 8N8f8 -
-p8 8 ÐÑJw8-
-CÐÑjCWC8CC8C C8C -

#2 

Pao 
wb8,g2/Wa5,b1,f8,h8  

Vao ja1/Jf2 

(9+9) 

C+ 
Zebra fd6,f3 

B) KÖKO  
  

 

A) 1.df6! (2.rg7#) 

1. - Wg1 2.wb7# A 

1. - Jd4 2.wh2# B 

1. - Wa7 2.d:d3# C  

B) 1.pb2! (2.rg7#) 

1. - Wg1 2.wh2# B 

1. - Jd4 2.d:d3# C 

1. - Wa7 2.wb7# A 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Wg1 Jd4 Wa7 

df6 rg7 wb7 wh2 d:d3 

pb2 rg7 wh2 d:d3 wb7 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

V pozici A v ortodoxn²m ġachu pokryje 

úvodníkem 1.df6 b²lĨ t²mto stŚelcem 
pole g7 a hrozí 2.rg7#. Obrany mají 

jednotnou motivaci v napadení pole g7. 

Po 1. - Wg1 pŚestane tento PAO pŢsobit 
na b7, coģ umoģn² mat 2.wb7#, po 1. -

 Jd4 uģ nemŢģe tento VAO na h4, takģe 
vyjde 2.wh2# a po 1. - Wa7 nemŢģe uģ 
tento PAO pŚedstavit na f5, coģ umoģn² 

mat 2.d:d3#. V pozici B v KÖKO 

pokryje v úvodníku bílý tahem 1.pb2! 

opŊt pole g7, tentokr§t vġak t²m, ģe 

pŚeruġ² linii VAO a1, takģe hroz² 2.rg7#. 

Je tŚeba si ale uvŊdomit, ģe ani jeden 

z matovĨch tahŢ z  pozice A není 

v K¥KO moģnĨ, protoģe na pol²ch b7, 

h2, d3 by tyto kameny nemŊly sousedy. 

Navíc ani následné tahy 1. - W:b7, 1. -

 Jh4, 1. - Wf5, které pokrývaly maty 

v pozici A, nejsou v K¥KO moģn®, 

protoģe smŊŚuj² vģdy na pole, kde by 

pŚ²choz² k§men nemŊl souseda. Obrana 

1. - Wg1 vġak umoģn² tah 2.wh2#, 

obrana 1. - Jd4 umoģn² tah 2.d:d3# a 

1. - Wa7 umoģn² tah 2.wb7# vģdy t²m, ģe 
vstoupí do sousedství pole, na které pak 

mŢģe t§hnout b²lĨ matuj²c² k§men. Pokud 

porovnáme maty vycházející na stejné 

obrany v pozicích A a B vid²me, ģe jsou 

cyklicky posunuté. 
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Tuto skladbu povaģuji za mimoŚ§dnŊ 

origináln². UrļitĨm nedostatkem jsou 

z mého pohledu pouze obŊ zebry, kter® 

jsou nutné ke krytí jinak tŊģko 

pokrytelných polí (tzv. technické exo-

kameny). Kdyģ se vġak pod²v§m na Śadu 

skladeb jinĨch autorŢ, je vidŊt, ģe v tomto 

se "skladatelská morálka" za posledních 

cca 20 let velmi zmŊnila a co dŚ²ve bylo 

povaģov§no za prohŚeġek, je dnes 

tolerováno a dokonce to ani nikomu 

nevadí... 

PŚi publikov§n² Śeġen² bylo uvedeno: 

"Lacny original. Inattendu." (Louis 

Azemard). VyŚeġilo 5 ŚeġitelŢ. 

 

Rozhodļ²m byl Hubert Gockel (vĨsledek 

ve Phénixu 121/2003): "un Lacny hybride 

en position économique, Mais le Fou 

blanc d8 est très importun dans la 

solution." Reprodukována v Cyclone, 

ļ.508 a v Problemesis 37/2004.  

[WID=52296] 

 

 

Đvahy o umŊn² nejen ġachov®m, III  

 

N§hoda a ġtŊst² pŚi ġachov®m 

komponování. Proces dotvoŚen² ¼lohy 

z objeveného schématu realizujícího 

autorovu ideu nen² jen vŊc² "kon-

strukt®rsk® rutiny". ObecnŊ sice plat², ģe 

z "dobrého" schématu (s více "stupni 

volnosti") se ¼loha dokonļuje l®pe, ale 

nen² to jeġtŊ "z§ruka" dobr®ho vĨsledku. 

K tomu, aby se povedla "dokonalá úloha", 

je tŚeba m²t i trochu ġtŊst². 

Ne vģdy se podaŚ² pozici zcela "zopti-

malizovat" tak, aby s ní byl skladatel 

naprosto spokojen. I pŚes maxim§ln² ¼sil² 

(vļetnŊ pomoci poļ²taļe) nemus² bĨt ve 

"zkorektnŊn®" pozici (tedy t® uģ ozna-

ļiteln® jako "C+") nŊkter® kameny 100% 

vyuģity, v ¼loze mŢģe zŢstat mnoho 

"zbyteļnĨch" pŊġcŢ nutnĨch k zamezen² 

nŊkterĨch tahŢ nebo kamenŢ nutnĨch 

k odstranŊn² vedlejġ²ch Śeġen² nebo du§lŢ. 

Tak® ¼vodn²k se vģdy nemus² podaŚit ten 

nejlepġ², obļas je nutn® sm²Śit se s t²m, ģe 

bude br§t kr§li voln® pole nebo ģe nebude 

esteticky pŊknĨ. 

Dokonalé bývají jen skladby do cca 

5 kamenŢ, u skladeb s mnoha kameny 

(napŚ. v pŚ²padŊ dvojtaģek) je vĨsledek 

obvykle kompromisem a je vŊc² este-

tick®ho c²tŊn² skladatele, na ļem slev² a 

kde naopak upŚednostŔovanĨ prvek za-

chov§ tŚeba i na ¼kor ekonomie 

materiálu.  

Skladebn² ġach v sobŊ skrĨv§ zaj²mavĨ 

fenom®n, ģe nelze ve f§zi nalezen² 

sch®matu zcela pŚesnŊ odhadnout, jakĨ 

z toho bude finální výsledek (a dokonce 

ani zda se ¼lohu vŢbec podaŚ² 

"zkorektnit"). 

Kdybych se to pokusil kvantifikovat, tak 

"dobré" sch®ma pŚedurļuje 50% 

¼spŊchu, 30% je v konstruktérských 

schopnostech skladatele a zbylých 20% 

je ġtŊst². 

Vykouzlení dobrého schématu je na celé 

tvorbŊ to nejzaj²mavŊjġ². Vych§z² hlavnŊ 

z n§padŢ skladatele a je sp²ġe v rukou 

umŊleck® m¼zy (kter§ v skladateli prostŊ 

buŅ je nebo nen²), naopak konstrukt®rsk® 

rutinŊ se d§ ļasem nauļit. NapŚ. Ilja 

Mikan p²ġe ve sv®m Dobrodruģstv² 64 pol² 

(1973, str.74): "ZralĨ vŊk obvykle nese 

sebou vyġġ² techniku, bĨv§ vġak tak® 

chudġ² na n§pady. JeġtŊ ģe je jich 

z dŚ²vŊjġka tolik nedokonļenĨch! Zazna-

men§vejte si proto kaģdĨ i nedokonļenĨ 

n§mŊt, mŢģe se v§m to pozdŊji hodit." 

Dalġ²m obt²ģnŊ odhadnutelnĨm faktorem 

je pak to, jak bude jiģ hotov§ skladba 

pŚijata rozhodļ²mi a Śeġiteli. Tady uģ je 

ale situace velmi podobná jako v jiných 

druz²ch umŊn² (mal²Śstv², hudbŊ nebo 

tŚeba krasobruslen²...), kde vġude hodnŊ 

z§leģ² i na vkusu posuzovatelŢ. 

 

http://problem64.beda.cz/silo/mikan_dobrodruzstvi_64poli_1973.pdf
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14. V§clav KotŊġovec 

4891 Ġachov§ skladba 66/1999 

3. Honorable Mention  

-č č8čQč8č č45dč č8-
-8A8 8 8 -
-N&'N 67a 8 8-
-45D 8 8 8r-
- ./PR8 8 ÍàĚ-
-8nÍàÖ 01bc 8 -
-p8N&'n 8 8-
-C8CAC23RCDC$­qoC C8C -
#2 

Camel Öc3/Ěh4 

Grasshoppers 
(9+12) 

C+ B) KÖKO    

 

A) 1.Öf2! (2.Ö:c1#) 

1. - Rg4 2.a:b7# A 

1. - Rf4 2.bc:f4# B 

1. - Re4 2.bc:e4# C 

1. - Rd4 2.bc:d4# D 

B) 1.Öf2! (2.Ö:c1#) 

1. - Rg4 2.bcf4# B 

1. - Rf4 2.bce4# C 

1. - Re4 2.bcd4# D 

1. - Rd4 2.a:b7# A 

(1. - Qc3, Ac3+ 2.d:c3#). 

V ortodoxn²m ġachu je vġe jednoduch®, 

d§ma matuje vģdy bran²m vŊģe a po 1. -

 Rg4 se rozehraje baterie stŚelec-jezdec. 

V pozici B d§ma br§t vŊģ nemŢģe, 

protoģe by na jej²m poli zŢstala osamo-

cena. MŢģe vġak t§hnout vģdy na pole na 

stejn® linii pŚed ļernou vŊģ², kde ji tato 

vŊģ dŊl§ souseda a kde j² pak ze stejn®ho 

dŢvodu nemŢģe ļern§ vŊģ br§t, protoģe 

by se tím sama dostala do izolace. Po 1. -

 Rg4 nelze 2.a:b7? pro Pc4! a po 1. -

 Rd4 naopak vyjde 2.a:b7# , protoģe tah 
2. - Rd6 není v K¥KO moģnĨ. 

 

  Rg4 Rf4 Re4 Rd4 

Öf2 Ö:c1 a:b7 bc:f4 bc:e4 bc:d4 

Öf2 Ö:c1 bcf4 bce4 bcd4 a:b7 

 

Cyklick§ z§mŊna 4 matŢ 

  a b c d 

  A B C D 

  B C D A 

 

Reprodukována v m®m ļl§nku Hybrid 

problems with cyclic change of mates, 

Thema Danicum 100/2000 s koment§Śem: 

In "Kölner Kontakt Schach" moves with 

capture of black rook are not possible 

because, after that, white queen does not 

have a neighbour. Moves of black rook 

enable moves of the queen on other 

squares but the rook cannot take the white 

queen for the same reason. 

In B after 1. - Tg4 not 2.S:b7? for Kc4! 

and after 1. - Td4 2.S:b7#, because the 

move 2.- Td6 is in KÖKO impossible. 

 

Reprodukována v Cyclone, ļ.601. 

Rozhodļ² Pavel Kamen²k v soutŊģi 

preferoval moje echové pomocné maty: 

"TŊģk§ pozice se cvrļky, velbloudy a 

dvojn²kem tvoŚenĨm podm²nkou KºKo 

(Kol²nskĨ kontaktn² ġach) obsahuje 

cyklickou z§mŊnu ļtyŚ matŢ (t®ma 

LaļnĨ) po obran§ch ļern® vŊģe uvolŔuj²c² 

sloupec 'c'. Vyġġ²mu um²stŊní skladby 

zabr§nila skuteļnost, ģe po trojici ¼stupŢ 

vŊģe v obou f§z²ch n§sleduj² takŚka 

shodn® maty d§mou po 4. ŚadŊ jen 

s posunem o sloupec." (vĨsledek Ġachov§ 

skladba 92/2006) [WID=62246] 
 

Velbloud (angl. Camel) je skokan [1,3] 

http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
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15. V§clav KotŊġovec 

631 Rex Multiplex 19/1986 

3. Prize  

-čPč8č č8č č8č č45d-
-8 01bc 8 8 -
-N&'na8N8 8-
-67a 8 &'n &'n -
- 8n&'n &'N 8-
-8 8 &'Nn8 -
- 8G&'Nn8 &'N-
-C8C C8CpC45DCdC45DCR-
#2 Imitator  c2 (13+10+1) 

C+     

 

1. - Def2 (Gd3)  2.bcb7 (Gc3) # A 

1. - Dg3 (Ge4)   2.bcb8 (Gd5) # B 

1. - Dh4 (Gf5)    2.b7 (Gf6) #  C  

 

1.dh3 (Ge4)? Dgf2 (Gd5)! 

1. - Def2 (Gf5)  2.b7 (Gf6) #  C 

1. - Dg3 (Gg6)  2.bcb7 (Gf6) #  A 

1. - Dh4 (Gh7)  2.bcb8 (Gg8) #  B 

 

1.dg2 (Gd3)! 

1. - Def2 (Ge4)  2.bcb8 (Gd5) #  B 

1. - Dg3 (Gf5)  2.b7 (Gf6) #  C 

1. - Dh4 (Gg6)  2.bcb7 (Gf6) #  A 

 

Tot§ln² cyklick§ z§mŊna, pŚiļemģ celĨ 

mechanismus spoļ²v§ pŚedevġ²m v roze-

staven² pŊġcŢ v prostŚedku ġachovnice 

(napŚ. ve zd§nliv® hŚe po 1. - Def2 (Gd3) 

nejde 2.bcb8, resp. 2.b7, protoģe imit§tor 

nemŢģe t§hnout na c4, resp. d4). 

 

 

  Def2 Dg3 Dh4 

  bcb7 bcb8 b7 

dh3  b7 bcb7 bcb8 

dg2  bcb8 b7 bcb7

 

    Tot§ln² cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  C A B 

  B C A 

 

Rozhodļ² John Rice ve vĨsledku soutŊģe 

(Rex Multiplex 31-32/1990) konstatoval, 

ģe nebĨt nehraj²c²ho dh8, dal byl úloze 

prvn² cenu. Poļ²taļem bylo pozdŊji 

zjiġtŊno, ģe ¼loha m§ jeġtŊ jednu f§zi se 

z§mŊnou matŢ: 1.ab8(Gb4)? tempo 

Def2(Gc5)! 1. - Dg3(Gd6), Dh4(Ge7) 

2.bcc6(Gd5), bca7(Gc7)#. 

Reprodukována byla v The Problemist 

16/1991 a v ļl§nku Juraje Brabce: 

"Skladba, ktorá ma zaujala" v Ġachov®m 

umŊn² 3/1988, ve kter®m p²ġe: "S¼ 

skladatelia dvojŠaģiek, ktor² v prípade, 

keŅ nedok§ģu n§roļn¼ myġlienku 

spracovaŠ pomocou ortodoxnĨch ka-

meŔov, siahnu s obŎubou po exo-

kameŔoch. V takýchto prípadoch sa 

obyļajne hotov§ skladba l²ġi od 

ortodoxnej dvojŠaģky iba pouģitĨm 

exokameŔom. S¼ vġak aj tak² skladatelia, 

ktorí spolu s exokameŔom vnes¼ do 

skladby osobitú motiváciu, ktorá m¹ģe 

byŠ rovnako zauj²mav§, ako celĨ 

novostrategický obsah. Medzi takýchto 

skladateŎov patr² aj V§clav KotŊġovec. 

Vo svojej skladbe vynikaj¼co vyuģil 

vlastnosti imitátora na docielenie 

'veļn®ho sna' skladateŎov dvojŠaģiek - 

totálnej Laļn®ho t®my, trojf§zovej 

cyklickej zámeny troch matov." 

http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1988.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1988.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1988.pdf


 39 

 

 

Reprodukována ve feenschachu 124 / 

1997, str. 111 s koment§Śem: "Die Auf-

summierung der gemischtfarbigen 

Läuferzüge zum I-Standfeld auf der 

Diagonalen c2-h7 ist eine solide Basis für 

einen echten 3 x 3-Laļny, aber neben dem 

hohen Aufwand für die I-Bändigung 

bedurfte es auch noch eines sUW-L, und 

der wLh8 dient nur der Vermeidung des 

Duals [Lh4] 2. Dc8# in der Verführung."  

 

Reprodukována v Pat a Mat 14/1991 (20, 

str.57), v Problemesis 17/2000 a v Cyc-

lone (ļ.1600, str.267). V 6.CS-Albu (9.00 

bodu). [MSaP12] [WID=12784] 

 

 

 

 

Po více jak 20 letech zpracoval mŢj 

n§mŊt A. Bulavka. Jeho úloha je sice 

ekonomiļtŊjġ², ale patovou vĨzvou si 

znaļnŊ ulehļil pr§ci. Originalitu t®to 

skladbŊ dod§v§ kombinace s t®matem 

pickaninny (ļtyŚi rŢzn® tahy stejnĨm 

ļernĨm pŊġcem). 

 

VIII.  Alexandr Bulavka 

855 Mat Plus 28/2007 

-č č8č č8čGč8č č8-
-8N8 8 8 -
-n8n8 8 8-
-8 8 &'n 8n-
- &'N 8p23r 8-
-8 8 8 8n-
-&'Nn&'N 8a8-
-C8CdC45DCPC8C C8C -
=2 Imitator  e8 (10+6+1) 

C+     

 

 

 

 

 

Imitátor se pohybuje rovnobŊģnŊ a na 

stejnou vzdálenost s kaģdĨm tahem b²l®ho 

i ļern®ho a tah nen² moģnĨ, pokud by 

imit§tor ġel mimo ġachovnici nebo pokud 

mu stojí v cestŊ libovolnĨ k§men. Imit§tor 

nebere a ned§v§ ġach a je moģno jej 

chápat i jen jako podmínku. 

V ¼loze napŚ. pŚ²m® 1.bca7(Ia2)+? vázne 

na P:a7(Ia1)! a nyn² nen² ļernĨ kr§l 
v ġachu ani od nb6 ani od ac6, protoģe 
tah imitátora není moģnĨ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. - b:a6(Gd7)  2.pf3(Ge6) A 

1. - b6(Ge7)  2.pe3(Ge6) B 

1. - b:c6(Gf7)  2.pd3(Ge6) C 

 

1.rg4(Gf8)?  b3(Gf7)! 

1. - b:a6(Ge7)  2.pe3(Ge6) B 

1. - b6(Gf7)  2.pd3(Ge6) C 

1. - b:c6(Gg7)  2.pf3(Gh6) A 

 

1.rh4(Gg8)! tempo 

1. - b:a6(Gf7)  2.pd3(Ge6) C 

1. - b6(Gg7)  2.pf3(Gh6) A 

1. - b:c6(Gh7)  2.pe3(Gh6) B 

 

(1. - b5(Gg6) 2.pf4(Gh6)= 

1. - b3(Gg7) 2.a:b7(Gh8)=) 

 

http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf
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16. V§clav KotŊġovec 

468 Ġachov§ skladba 8/1986 

1. Prize  

éčPč$­qoč é
é&'nr$­qoé
é 8 é
é8 23ré
éQ$­QQé
é8p8é
é 8 é
éC8C C8é

#2 
3 solutions 

Grasshoppers 
(6+4) 

C+ vertical cylinder  3x8   

 

1.rcb5! 

1. - Qa2 2.qoa6# A 

1. - Qb2 2.qob6# B 

1. - Qc2 2.qoc6# C 

1.ra5! 

1. - Qa2 2.qob6# B 

1. - Qb2 2.qoc6# C 

1. - Qc2 2.qoa6# A 

1.qoc8! 

1. - Qa2 2.qoc6# C 

1. - Qb2 2.qoa6# A 

1. - Qc2 2.qob6# B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Qa2 Qb2 Qc2 

rcb5!  qoa6 qob6 qoc6 

ra5!  qob6 qoc6 qoa6 

qoc8!  qoc6 qoa6 qob6

 

    Tot§ln² cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

  C A B 

 

Rozhodļ² Ivan Skoba k úloze napsal: "Na 

extr®mnŊ ¼zk® ġachovnici se autorovi 

podaŚil husarskĨ kousek - totální cyklická 

z§mŊna matŢ vġehovġudy s deseti kame-

ny."  

Reprodukována v Phénixu 2/1988 (VIII, 

str.157), v idee & form 69/2001 (str.2002) 

a v knize Petera Gvozdjáka "Cyclone", 

ļ.1606. V 6.CS-Albu (7.50 bodu).  

 

[MSaP11] [WID=12783] 

 

 

http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf
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17. V§clav KotŊġovec 

3108 Probleemblad 6/1996 

éč č23Rč č8čBč./PčBč8é
é8B8 8 8 é
é &'N 8 8 8é
é8bc8 88 é
é 8 8bc8bc8é
é8 8 8p8 é
é 8 8 23r 8é
éC8C C8C C8CAC8C é
#2 2 solutions (5+7) 

C+ vertical cylinder   

Tato skladba na v§lcov® ġachovnici 

obsahuje jen ortodoxn² kameny. řeġen²:  

1.pg2+! 

1. - Bef7 a 2.bcbb4# A 

1. - Bbf7 b 2.bceb4# B 

1. - Bgf7 c 2.bcgb4# C  

1.pe2+! 

1. - Bef7 a 2.bceb4# B 

1. - Bbf7 b 2.bcgb4# C 

1. - Bgf7 c 2.bcbb4# A 

 

Cyklick§ z§mŊna vazeb a cyklick§ 

z§mŊna matŢ.  

Koment§Śe ŚeġitelŢ: "Grappig beeld-

scherm-geval" (Nordlohne) ; "Een Lacny 

na l.Ke2+ en l.Kg2+, een zeer 

vrouwelijke affaire" (Croes) ; "Twee keer 

hetzelfde probleem, want de stand is 

precies symmetrisch al zie je dat niet 

direct. Dat er dan een cyclus van 

matzetten uit kan komen heb ik al 

aangegeven in een artikel 'Verwisseling 

door spiegeling' in PB 1988-3. Ik heb niet 

veel waardering voor zulke problemen" 

(P. le Grand). Reprodukována v Cyclone, 

ļ.402 a v m®m ļl§nku Cyklick§ z§mŊna 

vazeb, Pat a Mat 21/1997, str.25-27. 

[WID=61867] 

Lacny thema, cyclic change of 3 pins 

 

  Bef7 Bbf7 Bgf7 

pg2+  bcbb4 bceb4 bcgb4 

pe2+  bceb4 bcgb4 bcbb4 

 

    Cyklick§ z§mŊna 3 matŢ 

  a b c 

  A B C 

  B C A 

 

éč č23Rč č8čBč./PčBč8é
é8B8 8 8 é
é &'N 8 8 8é
é8bc8 8 8 é
é 8 8bc8bc8é
é8 8 8 8 é
é 8 8 23rp8é
éC8C C8C C8CAC8C é

PŚi pozici b²l®ho kr§le na g2 v§ģe Be8 ­ 

bcb5 (po linii d7-c6-b5-a4-h3-g2), Bb7 

­ bce4 a Bg8 ­ bcg4. 

 

éč č23Rč č8čBč./PčBč8é
é8B8 8 8 é
é &'N 8 8 8é
é8bc8 8 8 é
é 8 8bc8bc8é
é8 8 8 8 é
é 8 8p23r 8é
éC8C C8C C8CAC8C é

PŚi postaven² b²l®ho kr§le na e2 v§ģe Be8 

­ bce4, Bb7 ­ bcg4 (pŚes a6-h5) a 

Bg8 ­ bcb5 (pŚes h7-a6-b5-c4-d3-e2). 

http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
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18. V§clav KotŊġovec 

1439 feenschach 26/1974 

éč č8č č8é
é8 8 é
éqo8qo$­qoé
é8P8 é
é 67a 8é
é&'n &'nné
é 8p8é
éC8C C8C é

#2 

Grasshoppers 

A) vertical cylinder 

3 solutions 

(8+1) 

C+ 
B) horizontal cylinder  

1 solution 
  

 

A) 1.qod2! tempo 

1. - Pa5 2.c4#  A 

1. - Pc5,2.a4#  B 

 

1.a4+! B 

1. - Pa5 2.qoa3#  C 

1. - Pc5 2.qod2#  D 

 

1.c4+! A 

1. - Pa5 2.qod2#  D 

1. - Pc5 2.qoc3#  E 

 

B) 1.pb3! tempo 

1. - Pa5 2.a4#  B 

1. - Pc5 2.c4#  A 

 

 

 

  Pa5 Pc5 

qod2 - c4 a4 

a4+  qoa3 qod2 

c4+  qod2 qoc3 

pb3 - a4 c4 

 

  a b 

  A B 

B  C D 

A  D E 

  B A 

 

Kombinace reciproļn² z§mŊny s polo-

reciproļn² z§mŊnou matŢ, celkem Z-42-

25. Navíc úvodníky A a B v pozici A t®ģ 

zapadaj² do obsahu, protoģe to jsou 

matové tahy z reciproļn² z§mŊny! 

 

Z-42-25 je z§mŊna (matŢ, obran) ve 

4 fázích a 2 variantách, která celkem 

obsahuje 2 rŢzn® obrany ļern®ho a 

5 rŢznĨch matŢ b²l®ho.  

Hodnocen² ŚeġitelŢ ve feenschachu 

29/1975: 3.26/III. Prvn² ļ²slo v rozsahu 

0..5 urļovalo kvalitu (5 je nejlepġ²), druh® 

ļ²slo v rozsahu I..V urļovalo Śeġitelskou 

obt²ģnost (V je nejobt²ģnŊjġ²). A koment§Ś 

Śeġitele: bernd ellinghoven: "Reziproke 

Mattwechsel - instruktives Lehrstück." 

Moje první publikace v cizinŊ - dnes to 

beru jako samozŚejmost, tehdy to byla 

událost (v roce 1974 ve vŊku 18 let).  

V 2.CS-Albu. [MSaP1] [WID=12773] 

 

V§lcov§ ġachovnice 4x8 je ġachovnice 

stoļen§ do v§lce tak, ģe sloupce a a d na 

sebe navazují.  

Horizont§ln² v§lcov§ ġachovnice je 

ġachovnice stoļen§ do v§lce tak, ģe Śady 

1 a 8 na sebe navazují. 

http://problem64.beda.cz/silo/feenschach29_1975.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach29_1975.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs2_1974-75.pdf
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19. V§clav KotŊġovec 

2207 feenschach 39/1977 

-č č8č č8č č8č č8-
-8 8 8p8 -
- 8qo&'N *9m 8-
-$­Q 8 ./P &'N -
- 8Q*9m &'N 8-
-8 &'n 8qo8 -
- 8 8 8 8-
-C8C C8CQC8C C8C -
#2 

Wazir  md4, f6 

Grasshoppers 
(6+7) 

C+ B) anchor-ring    

 

V pozici A  na norm§ln² ġachovnici 

nemŢģe b²lĨ vez²r md4 hned matit na d5, 

resp. e4, protoģe tato pole nejsou kryta. 

Hrozbový mat 2.me6 nen² moģnĨ pro 
ġach od cvrļka Qc4, úvodník je proto 

králem: 1.pe7! (2.me6#) 1. - Qd5, 

Qe4, d5 2.me4 A, md5 B, mf5#. 

Obrana 1. - Qd5 kryje pole e6 antibaterií 

cvrļka Qc4, ġkodlivĨm mot²vem je 

blokov§n² pole d5 a souļasnŊ i krytí pole 

e4 antibateri² b²l®ho cvrļka qoc6. Obrana 

1. - Qe4 napad§ e6 pŚ²mo a ġkodlivĨm 
motívem je blokování pole e4 a krytí pole 

d5 cvrļkem qof3.  

V pozici B na prstencov® ġachovnici 

(souļasnŊ vertik§lnŊ i horizont§lnŊ v§lco-

v®) je vġechno jinak. B²lĨ cvrļek qof3 

kryje pole d5 (po linii f3-g2-h1-a8-b7-c6) 

a cvrļek qoc6 kryje po t®ģe linii pole e4. 
Maty vez²rem vġak nejsou moģn®, protoģe 

pole d5 nyn² kryje ļernĨ cvrļek Qd1 (po 

linii d1-d8-d7-d6) a pole e4 kryje cvrļek 

Qc4 (po linii c4-b4-a4-h4-g4-f4). Je tŚeba 

si jeġtŊ uvŊdomit, ģe tato kryt² nebyla na 

norm§ln² ġachovnici moģn§. řeġen² je 

1.pg7! (2.me6#), 1. - Qd5, Qe4, d5 

2.m:d5 B, m:e4 A, m:d5#. Po obranŊ 
1. - Qd5 nen² moģnĨ mat 2.me4 (Qc4 

stále toto pole kryje), ale Qd1 svým 

tahem na d5 (libovolnĨm smŊrem) zruġil 

krytí tohoto pole, takģe vyjde mat 

s bran²m. Po obranŊ 1. - Qe4 analogicky 

vyjde mat s bran²m tohoto cvrļka. 

Reciproļn² z§mŊna matŢ. Rozliġen² ¼vod-

n²kŢ je d§no t²m, ģe na prstencov® 

ġachovnici by b²lĨ pe7 dostal ġach tahem 
1. - Qb4+ (tah po linii a5-h6-g7-f8-e1-

d2-c3) a na norm§ln² ġachovnici by po 

1.pg7 nebylo kryté pole d6 (vyvrácení 

1. - d5!, pŚiļemģ v pozici B kryje d6 vezír 

po 2.m:d5). 

 

  Qd5 Qe4 

pe7 me6 me4 md5 

pg7 me6 m:d5 m:e4 

 

          Reciproļn² z§mŊna matŢ 

  a b 

  A B 

  B A 

 

Hodnocen² ŚeġitelŢ 3/III a koment§Śe 

H.Winterberg: "Totaler Mattwechsel bei 

bleibenden Paraden durch die Brettform-

Änderung!", Lois a Pancaldo: "Beautiful 

changed play with feerical rules. 

Something like Ruchlis?", H.Gruber: "Die 

GG auf dem Ringzylinder sind natürlich 

unglaublich verwirrend! Daher auch die 

ziemlich grosse Schwierigkeit!"  

 

Reprodukov§no t®ģ v Rex Multiplex 

6/1983 (VI, str.159) v ļl§nku D.Blondela: 

"Le livre de la jungle" jako pŚ²klad pouģit² 

vezíra. Tato a následující úloha byla 

reprodukována v m®m ļl§nku Cyklická 

z§mŊna zmŊnou ġachovnice, Pat a Mat 

24/1999, str.104-107. V 3.CS-Albu (7.50 

bodu). [MSaP3] [WID=12775] 

http://problem64.beda.cz/silo/rexmultiplex6_1983.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/rexmultiplex6_1983.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/rexmultiplex6_1983.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs3_1976-78.pdf
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20. V§clav KotŊġovec 

1094 Probleemblad 3/1986 

1. Honorable Mention  

-čAč8č č8č č./Pčdč./p-
-8 $­Q &'N $­Q -
-Q&'N 8 67a $­Q-
-8 67a 8 8 -
- 8 8 8 8-
-8 8 8 8 -
- 8 8n01bc 8-
-C8C C8C C8C C8C -
#2 Grasshoppers (6+8) 

C+ B) vertical cylinder   

 

Dalġ² ¼loha obsahuje rovnŊģ reciproļn² 

z§mŊnu. Ļern² cvrļci Qg7, resp. Qh6 

kryjí pole d7, resp. e6. V pozici A na 

norm§ln² ġachovnici je Śeġen² 1.bcd4! 

(2.bcd8#), 1. - Qe5, Qe6 2.acd7 A, 

a:e6 B#. Po odchodu cvrļkŢ n§sleduj² 

maty jezdcem na pole, kter§ pŚest§vaj² 

krýt. V pozici B na v§lcov® ġachovnici je 

Śeġen² 1.bcd2! (2.bcd8#), 1. - Qe5, Qe6 

2.ae6 B, acd7 A#. Úvodník zde 

vytvoŚil polovazbu (po linii d2-c3-b4-a5-

h6-g7-f8), coģ by nyn² umoģŔovalo 

teoreticky vģdy oba maty. Nyn² ovġem 

(d²ky v§lcov® ġachovnici) je pos²leno 

kryt² pol² d7, resp. e6 jeġtŊ ļernĨmi 

cvrļky Qc7, resp. Qa6, takģe po 

odchodu ļernĨch cvrļkŢ vyjdou vģdy jen 

maty s vazbou druh®ho cvrļka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Qe5 Qe6 

bcd4 bcd8 acd7 a:e6 

bcd2 bcd8 ae6 acd7 

 

          Reciproļn² z§mŊna matŢ 

  a b 

  A B 

  B A 

 

 

Rozhodļ² Theodor Tauber mŊl tento 

koment§Ś (publikovanĨ v holandġtinŊ): 

"Als je het b) -gedeelte oplost zie je 

plotseling de clou: de Sprinkhanen g7 en 

h6 bevinden zich in een halfpin door de 

witte Dame, terwijl de andere twee zwarte 

Sprinkhanen de thematische velden c6 en 

d7 dekken, via h6 en h7! Jammer dat 1. -

 ef6 onvoorzien is in het schijnspel."  

 

Reprodukována v Pat a Mat 16/1992 (14, 

str.116), 714 Technické noviny 7.8.1990, 

U.S. Problem Bulletin 62/1988 (1720, 

str.12). [MSaP5] [WID=12777] 
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21. V§clav KotŊġovec 

D.Innocenti 44-JT (Phénix 2002) 

2. Honorable Mention  

-č č8čqoč8čpč8čqoč8-
-$­qo 8 8 &'n -
- 8N8 $­qo 8-
-8 67aP&'Nn8 -
- 8r8 8 8-
-8 8D8 8 -
- 8 $­qod8 8-
-C8C C8C C8C C8C -
#2 Grasshoppers (11+4) 

C+ B) Alphabet-chess   

 

A) 1.re4! tempo 

1. - D:e4 2.ae6# A 

1. - Dc4 2.rd4# B 

(1. - Pd6 2.ae6#),  

B) 1.qoh7! tempo 

1. - De4 2.rd4# B 

1. - D:c4 2.ae6# A 

Objevit zcela nový mechanismus 

reciproļn² z§mŊny je dnes uģ unik§tn².  

V t®to skladbŊ v pozici A dává bílý po 

libovoln®m tahu ļern®ho stŚelce, napŚ. po 

1. - Dc4 antibateriový mat dvojitým 

ġachem 2.rd4#, po prodlouģen® obranŊ 
1. - D:e4 blokuje pole e4 a vyjde 

2.ae6#. V alfabetick®m ġachu mus² bĨt 

úvodník bílým cvrļkem qoa7, který 

tahem 1.qoh7 pokryje pole e4 a najednou 

je vġechno obr§cenŊ. Po libovoln®m tahu 

ļern®ho stŚelce Dd3 (speci§lnŊ na e4) se 
otevŚe linie qod2 a vychází 2.rd4# 

(2.ae6# nejde protoģe b²lĨ mus² t§hnout 
vŊģ²) a po 1. - D:c4 uģ je prvn²m 

kamenem zleva bílý jezdec, který dává 

mat 2.ae6#. Tah 1. - Pd6 není v pozici 

B moģnĨ, protoģe prvn²m kamenem zleva 

je ļernĨ stŚelec. 

 

  D:e4 Dc4 

re4 - ae6 rd4 

qoh7 - rd4 ae6 

 

          Reciproļn² z§mŊna matŢ 

  a b 

  A B 

  B A 

 

Braní volného pole c4 v pozici A je 

vyv§ģeno mimoŚ§dnou originalitou, coģ 

ocenil i rozhodļ² Didier Innocenti (Phénix 

112/2002): "la tentative la plus ambitieuse 

en deux-coups (deux entrées seulement). 

On peut seulement déplorer que la pièce-

clé en orthodoxe soit trop apparente, la 

Tour blanche étant en l'air et aucune suite 

à espérer sur l...Rxc4!!. Néanmoins, 

l'ensemble est convaincant et ce type de 

jumelage sans doute ardu à mettre au 

point. b) En alphabétiques, l...Rd6 n'est 

plus à considérer puisque seul le Fou noir 

va jouer. La pièce-clé est désignée par le 

genre, ce qui ne constitue plus une 

faiblesse. 1.Sh7! blocus ; la clé reprend 

é4, 1...Fe4 a 2.Td4# B car c'est à la Tour 

de jouer, 1...Fxc4 b 2.Ce6# A car le trait 

est passé au Cavalier. Merci pour ces 

mats échangés." 

 

Reprodukována v Problemesis 33/2003. 

[WID=128397] 
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Cykly baterií a antibaterií  

Cycles of batteries and antibatteries 

 

 

 
 

 
V²ce o cyklech bateri² viz mŢj ļl§nek Cykly baterií a antibaterií, 

Ġachov§ skladba 95/2007 (str.2250-2256) 

http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
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22. V§clav KotŊġovec 

8648 Ġachov§ skladba 95/2007 

-čdč$­qoč č23Rč č8čAč8-
-8 &'N½8 01bc -
- 8 &'NN$­Q 8-
-01bcA8 ./PD&'Nqo-
- 23R &'N 45DN8-
-8 &'N 8N8 -
- $­qo 8B8 8-
-C./pC C8CQC01bcC C %lC -
sd#2 8 solutions (10+18) 

C+ 

Mao ½d7 

Nightrider  lg1 

Grasshoppers 
  

 

1.qo:b5 2.qo5e8# (baterie bca5 / qob2) AB 

1.bc:c3 2.bcc5# (baterie qob2 / bce1) BC 

1.l:e2 2.lc1# (baterie bce1 / lg1) CD 

1.qo:f3 2.qo:d1# (baterie lg1 / qoh5) DE 

1.bc:g5 2.bc:f6# (baterie qoh5 / bcg7) EF 

1.½:f6 2.½:g8# (baterie bcg7 / ½d7) FG 

1.qo:d6 2.qo:d8# (baterie ½d7 / qob8) GH 

1.bc:c7 2.bcc5# (baterie qob8 / bca5) HA  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Task - cyklus 8 baterií!  
(AB-BC-CD-DE-EF-FG-GH-HA) 

 

Publikována jako originál v m®m ļl§nku 

Cykly baterií a antibaterií v Ġachov® 

skladbŊ 95/2007. 

 

Ivan Skoba, kterému jsem skladbu 

ukazoval v e-mailu, mi k ní napsal 

rozs§hlĨ koment§Ś, ze kter®ho vyb²r§m: 

"Cyklus 'pasivn²ch' a 'aktivn²ch' kamenŢ, 

které se podílejí na bateriových matech je 

neskuteļnŊ sloģitĨ a po technick® str§nce 

si vŢbec nedovedu pŚedstavit, jak se ti 

podaŚilo sch®ma nal®zt a dot§hnout je do 

korektní podoby."  

Samo téma pak vyvolalo diskusi o tom, 

co to je vlastnŊ baterie a co antibaterie. 

V exu bude zŚejmŊ potŚeba pŢvodn² 

definice rozġ²Śit (a i samotný pojem 

"linie" zde z²sk§v§ novĨ rozmŊr).  

 

[WID=242283] 

http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
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23. V§clav KotŊġovec 

317 Pat a Mat 58/2007 

éč č8č č./pčqoč8č č8é
é8 &'n $­Q 8 é
éd8n8³8 8é
é8³8 8 8 é
é &'N ¸¹~ 23R 8é
é23RN&'NA&'nD67A é
é &'n &'NP67an8é
éC8C C$­QCrC8CQC45dC é
#2 vertical cylinder (13+14) 

C+ 
Rose ³b5,e6/~d4 

Grasshoppers 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.c8³! (2.³b:d4#) 

1. - Af5 2.qoc2#  

  (baterie ³b5 / qoe8) AB 

1. - Q:b2 2.³e:d4# 

  (baterie qoe8 / ³e6) BC 

1. - Qc4 2.d:f3# 

  (baterie ³e6 / da6) CD 

1. - A:f2 2.³:c3# 

  (baterie da6 / ³b5) DA 

 

Cyklus 4 bílých baterií na válcové 

ġachovnici, vġechny maty jsou dvojitĨmi 

ġachy. V poļ§teļn² pozici je pole e3 kryto 

b²lou rŢģí b5 po linii b5-h6-f5-e3. 

Úvodník s promŊnou na rŢģi pole e3 

pokryje (po linii c8-b6-c4-e3), ļ²mģ 

vzniká hrozba 2.³b:d4#.  

 

Pozici se podaŚilo zkonstruovat jako 

"legální", exokameny mohly vzniknout 

promŊnami pŊġcŢ (na f3 by jinak mohl 

st§t napŚ. ļernĨ pŊġec). 

 

[WID=255775] 
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éč č8č³č./pč č8č č8é
é8 8 $­Q 8 é
éd8n8³8 8é
é8³8 8A8 é
é &'N ¸¹~ 23R 8é
é23RN&'NA&'nD8 é
é &'nqo&'NP67an8é
éC8C C$­QCrC8CQC45dC é

1. - Ag3-f5 2.qoe8-c2# 

Baterie ³b5 / qoe8. Obrana 1. - Af5 

pŚedbŊģnŊ otevŚe linii b²l® rŢģe b5 (b5 - 

c7 - e8 - g7 - h5 - g3 - e2) a mŢģe 

n§sledovat bateriovĨ mat cvrļkem e8. 

Jelikoģ jednoduchĨ ġach rŢģ² by nestaļil 

(Af5 by se mohl vr§tit zpŊt), mus² 

ġachovat tak® cvrļek 2.qoc2# (tah po linii 

e8-f7-g6-h5-a4-b3-c2).  

 

éč č8č³č./pčqoč8č č8é
é8 8 8 8 é
éd8n8 8 8é
é8³8 8 8 é
é &'N ¸¹³ 23R 8é
é23RN&'NA&'nD67A é
é $­Q &'NP67an8é
éC8C C$­QCrC8CQC45dC é

1. - Qe7:b2 2.³e6:d4# 

Baterie qoe8 / ³e6. Obrana 1. - Q:b2 (po 

linii e7-f6-g5-h4-a3-b2) otevŚe linii qoe8. 

N§sleduje odtaģnĨ ġach rŢģ² e6. Protoģe 

je tato rŢģe v§z§na ļernou rŢģ² d4, jedin§ 

moģnost dvojit®ho ġachu je 2.³e:d4#.  

 

 

 

 

 

 

 

 

éč č8č³č./pčqoč8č č8é
é8 8 $­Q 8 é
é 8n8³8 8é
é8³8 8 8 é
é &'NQ¸¹~ 23R 8é
é23RN&'NA&'nd67A é
é &'n &'NP67an8é
éC8C C8CrC8CQC45dC é

1. - Qc1-c4 2.da6:f3# 

Baterie ³e6 / da6. Motiv obrany 1. -

 Qc4 je v pŚeruġen² linie rŢģe c8 k poli 

e3. Cvrļek svĨm odchodem ale pŚedbŊģnŊ 

otevŚe linii b²l® rŢģe e6 (pŚes e6-c7-a6-h4-

a2-c1-e2) a mŢģe n§sledovat odtaģnĨ ġach 

stŚelcem a6, jedin§ moģnost matu je 

2.d:f3# (pŚes a6 - h5 - g4 - f3) s opŊt 

dvojitĨm ġachem.  

 

éč č8č³č./pčqoč8č č8é
é8 8 $­Q 8 é
éd8n8³8 8é
é8 8 8 8 é
é &'N ¸¹~ 23R 8é
é23RN¸¹³ &'nD67A é
é &'n &'NP67An8é
éC8C C$­QCrC8CQC45dC é

1. - Ad3:f2 2.³b5:c3# 

Baterie da6 / ³b5. Cyklus pŚedn²ch a 

zadn²ch kamenŢ b²lĨch bateri² se uzavŚe 

po obranŊ 1. - A:f2, kdy pŚest§v§ bĨt 
kryto pole d1. OtevŚela se vġak linie da6, 

mat² rŢģe b5 2.³:c3#.  
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24. V§clav KotŊġovec 

231 Pat a Mat 34/2001 

1. Prize  

é 8 $­qo 8 8é
é8N8N8Q8Né
é 8N¸¹³d&'N³&'né
é8 8n&'nn8 é
é 8 ./P 8qo&'Né
é8 8 8 8 é
é 8 8N&'n 8é
é$­qo 8 ./p 8 é
#2 

Rose ³d6,g6 

Grasshoppers 
(12+9) 

C+ anchor-ring    

 

1.³h8! tempo 

1. - d:e6 2.³b6#  

 (baterie qod8/³d6, tah rŢģe po linii 
d6-e4-g3-a4-b6)    AB 

1. - b6,b5 2.qof1#  

 (baterie ³d6/qoa1, pŚes d6-b7-a1-

b3-d4)     BC 

1. - f:e5 2.³a6#  

 (baterie qoa1/³h8)  CD 

1. - c:d5,c5 2.qog8# 

 (baterie ³h8/qod8, pŚes h8-f1-d8-

c6-d4)     DA 

 

Cyklus 4 baterií 

 

(1. - Pd3 2.³d2# (mat od qod8, rŢģe d2 
kryje pole d4 po linii d2-b1-a7-b5-d4), 

1. - Qf3 2.qog8# (tah po linii vazby rŢģe 
d6-f7-g1-f3-d4, matuje rŢģe h8 po linii 

h8-f7-d8-c2-d4)) 

 

 

Koment§Ś pŚi publikaci: "Posledná 

exodvojŠaģka nem§ p²smenkovú tému, ale 

cyklus áno. Je to fantastický cyklus 

bat®ri² keŅ fig¼ry Cd8, Rd6, Ca1, Rh8, 

Cd8 sú postupne zadnými aj prednými 

kameŔmi matuj¼cich bat®ri². L²nie na 

prstencovej ġachovnici s¼ niekedy Šaģko 

predstaviteŎn®, ale vġetko funguje!" (Juraj 

Lörinc).  

 

Rozhodļ²m byl Juraj Brabec (Pat a Mat 

42/2003): "VŅaka prstencovej ġachovnici, 

ġtyrom cvrļkom a dvom ruģiam sa 

autorovi podarilo vyk¼zliŠ fantastick¼ 

cyklickú tému: v ġtyroch variantoch, 

zakonļenĨch bat®riovĨmi matmi, sa ġtyri 

tematické kamene postupne stávajú 

zadnĨmi a prednĨmi kameŔmi v batérii. 

Vysoko origin§lna myġlienka zreali-

zovaná zodpovedajúcimi prostriedkami."  

 

G4 v 5.ļesk®m albu 8.0 bodu (Lºrinc: 8, 

Wenda: 8). Zde se rozhodļ² vz§cnŊ 

shodli. Koment§Śe v Albu: "Geometricky 

výrazné cyklické batérie, striedavo 

s priamymi a krivĨmi dr§hami cvrļkov a 

ruģ²." (Lörinc), "One of the best problems 

with a fine battery-cycle." (Wenda), "Ve 

ļtyŚech variant§ch se realizuje cyklus ļtyŚ 

kamenŢ pouģitĨch stŚ²davŊ jako pŚedn² a 

zadn² kameny ļtyŚ rŢznĨch bateri²." 

(Dragoun). 

 

Reprodukována v m®m ļl§nku Cykly 

baterií a antibaterií, Ġachov§ skladba 

95/2007 (8640, str.2250-2256)  

 

[WID=90044] 

 

 

 

 

 

 

 

http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
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é 8 $­qo 8 ¸¹³é
é8N8 8Q8Né
é ¸¹³N8N&'N &'né
é8 8n&'nn8 é
é 8 ./P 8qo&'Né
é8 8 8 8 é
é 8 8N&'n 8é
é$­qo 8 ./p 8 é

1. - d:e6 2.³d6-b6# (baterie qod8/³d6, 

tah rŢģe po linii d6-e4-g3-a4-b6) 

 

é 8 $­qo 8 ¸¹³é
é8 8N8Q8Né
é &'NN¸¹³d&'N &'né
é8 8n&'nn8 é
é 8 ./P 8qo&'Né
é8 8 8 8 é
é 8 8N&'n 8é
é8 8 ./pqo8 é

1. - b6 2.qoa1-f1# (baterie ³d6/qoa1, 

pŚes d6-b7-uvolnŊn® a1-b3-d4) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

é 8 $­qo 8 8é
é8N8N8Q8Né
é³8N¸¹³d8 &'né
é8 8n&'Nn8 é
é 8 ./P 8qo&'Né
é8 8 8 8 é
é 8 8N&'n 8é
é$­qo 8 ./p 8 é

1. - f:e5 2.³h8-a6# (baterie qoa1/³h8, 

pŚes a1-uvolnŊn® h8-g7-f6-e5-d4) 

 

é 8 8 8qo¸¹³é
é8N8N8Q8Né
é 8 ¸¹³d&'N &'né
é8 8N&'nn8 é
é 8 ./P 8qo&'Né
é8 8 8 8 é
é 8 8N&'n 8é
é$­qo 8 ./p 8 é

1. - c:d5 2.qod8-g8# (baterie ³h8/qod8, 

pŚes h8-f1-uvolnŊn® d8-c6-d4) 
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25. V§clav KotŊġovec 

F329 Probleemblad 2002 

1. Prize  

-č č8čQč$­QčAč45Dč č8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 23R 8-
-45d &'N $­Q ./p -
-N8 8 8 8-
-./P 8qo8 8 -
- 23r 8 8 8-
-C$­qoC C8C C8C C8C -
h#2 

Grasshoppers 

Mars circe 
(5+9) 

C+ 3.1.1.1   

 

1.Qd2 qo:f8 2.Qa2 rb3# 

 (baterie d/r, blokuje Q) ABC 

1.c4 qob5 2.Db4 qoc3# 

 (baterie r/qo, blokuje D) BCA 

1.Rf3 qog3 2.Rb3 db4# 

 (baterie qo/d, blokuje R) CAB 

 

Cyklus baterií kombinovaný s cyklem 

blokuj²c²ch ļernĨch kamenŢ. Z trojice 

volných polí a2, b3, b4 jedno pokryje bílý 

cvrļkem d3, druh® blokuje ļernĨ a tŚet² je 

pokryto v matu. 

 

Rozhodļ² Petko Petkov (Probleemblad 

4/2004): "A unique and original 

mechanism of three white cyclic batteries 

is constructed with only three pieces: 

Rb2, Ba5 and Gal. This 'trio' plays in 

combination with new cyclic effects - 

blocks on three different squares with 

three black pieces. So when a R/B-battery 

is constructed, the blocking piece is the 

G, with the B/G-battery it is a R and with 

the G/R battery, a B! White Grasshopper 

d3 guards three squares in a cyclic 

manner too! This excellent Mars-Circe 

problem is realized in economical form. 

Still I  think that from a thematic point of 

view the first solution is marginally better 

(with the first white move, vacation of d8 

and capture on f8) than both other 

solutions. But evidently something else is 

possible with the help of twinning only." 

PŚi publikov§n² Śeġen² bylo uvedeno: 

Componist: "A cycle of batteries (only in 

fairy chess possible). In this problem 

combined with a cycle of black blocking 

pieces". N§sledoval redakļn² koment§Ś: 

"In de diagramstand is er een cyclische 

batterij-opstelling: als toren b2 speelt 

geeft loper a5 schaak (via cl), als loper a5 

speelt geeft sprinkhaan al schaak (via a8) 

en als sprinkhaan a1 speelt geeft toren b2 

schaak (via a1). In oplossing (I) zien we 

de T/L-batterij afgevuurd worden met 

blokkering door een zwarte sprinkhaan. 

Analoog hieraan is er in (II) de L/G-

batterij en een blokkerende zwarte toren 

en in (III) de G/T-batterij met een 

blokkerende zwarte loper. De cyclische 

opstelling van de batterijstukken is 

uitgebreid met een 'cyclus' van een zwart 

blokkerend stuk van dezelfde soort als het 

niet bij het mat betrokken batterij-stuk."  

 

A koment§Śe ŚeġitelŢ: "In the first 

solution 3... Kb4 is not allowed because 

of the Grasshopper on f8, in the second 

solution 3... Ka2 is taboo due to Gg3-g8+, 

and in the third one 3... Kb3 cannot be 

played in view Gb5-b8+" (Fernand 

Joseph). "A nice cycle of white moving 

and mating men, but I have a definite 

feeling of déjavu" (Alex Ettinger). "It cost 

me a great deal of time to fathom the 

clue" (Ger Blaauw).  
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Reprodukována v Pat a Mat 49/2005 

(595, str.178). S koment§Śem:  "V 595 sa 

predstavuje jeden z dvoch ļeskych maj-

strov ģ§nru (druhym je F. Sabol) cyklom 

baterii s prednymi kameŔmi." 

Juraj Lörinc reprodukoval úlohu na svojí 

internetové stránce s koment§Śem: "One 

of Václav's patents in the area of 

helpmates - cyclic batteries in Mars Circe. 

This idea uses simple fact that piece 

moves from and acts from different 

squares, thus allowing cyclic arrangement 

with need to replace pieces. Ba5 opens 

Ga1 from a8, Ga1 opens Rb2 from a1 and 

Rb2 opens Ba5 from c1 - all pieces aimed 

at bK. Still, it is necessary to take care of 

a2, b3 and b4 in all solutions and it is not 

so simple..."  

Reprodukována v m®m ļl§nku Cykly 

baterií a antibaterií, Ġachov§ skladba 

95/2007 (8627, str.2250-2256), 100/2008 

(9213, str.2396). 

 

A cycle of batteries (only in fairy chess 

possible) combined with a cycle of black 

blocking pieces. 

 

[WID=111406] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-č č8čQč8čAč$­qoč č8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 23R 8-
-45d &'N $­Q ./p -
-N8 8 8 8-
-./Pr8 8 8 -
-Q8 8 8 8-
-C$­qoC C8C C8C C8C -

2. - Rb2-b3#, (baterie da5/rb2, blokuje 

Qa2), matuje b²lĨ stŚelec da5 z c1. 

 

-č č8čQč$­QčAč8č č8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 23R 8-
-45dqo8 $­Q ./p -
-N45DN8 8 8-
-./P $­qo 8 8 -
- 23r 8 8 8-
-C8C C8C C8C C8C -

2. - Qa1-c3#, (baterie rb2/qoa1, blokuje 

Db4), matuje b²l§ vŊģ rb2 z a1. 

 

-č č8čQč$­QčAč45Dč č8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 8 8-
-8 &'N $­Q ./p -
-N45d 8 8 8-
-./PR8 8 $­qo -
- 23r 8 8 8-
-C$­qoC C8C C8C C8C -

2. - Da5-b4#, (baterie qoa1/da5, blokuje 

Rb3), matuje b²lĨ cvrļek qoa1 z a8. 

http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vk50jtan.htm#uloha4
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
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26. V§clav KotŊġovec 

F0305 StrateGems 16/2001 

4. Prize  

-č č8čLč8č č8č č8-
- %l 23r 8n8 -
-P8 8N8N8-
-8 8 23R 8 -
-d8 ./p 8 8-
-8 8 &'N &'N -
-R8N8l8D8-
-C8C C8C C8C C8C -
h#2 Mars circe (6+10) 

C+ 

3.1.1.1 

Nightrider  
la7,e2/Lc8 

  

 

1.Db7 f:e3 2.Re4 lg1#  

   (baterie d/l) AB 

1.Ra5 db5 2.L:f7 rb7#  

   (baterie l/r) BC 

1.Rb2 ld1 2.Rb6 db5#  

   (baterie r/d) CA 

 

Cyklus baterií dl-lr-rd 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rozhodļ² Juraj Lºrinc (StrateGems 

21/2003): "Cyclical direct batteries set up 

without need to move any piece were 

already shown in Anti-Circe by Christian 

Poisson and Jacques Rotenberg and some 

other works. Vaclav discovered similar 

scheme in Mars-Circe and made a very 

interesting helpmate twomover. Besides 

the main theme there are blockings by 

both sides and taking care of a Mars-

Circe typical flight f7 by varying means."  

 

G5 v 5.ļesk®m albu 7.5 bodu (Lºrinc: 9, 

Wenda: 6).  

Koment§Śe v Albu: "Trojprvkový cyklus 

batérií je doplnený bojom o pole b7, ktoré 

sa ļiernemu kr§Ŏovi znepr²stupŔuje 

rôznymi spôsobmi." (Lörinc), 

"Complicated play, but I miss the unity of 

the 3 phases." (Wenda), 

"Cyklus tŚ² kamenŢ, kter® ve tŚech 

Śeġen²ch vystupuj² vģdy jako pŚedn² a 

zadn² k§men tŚ² rŢznĨch bateri²." 

(Dragoun) 

 

Reprodukována v m®m ļl§nku Cykly 

baterií a antibaterií, Ġachov§ skladba 95 / 

2007 (8623, str.2250 - 2256), v Proble-

mesis 31/2003 a ve Phénixu 114/2003 

(A3142, str.5780). 

 

[WID=90045] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
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-č č8čLč8č č8č č8-
- %lD23r 8 8 -
-P8 8N8N8-
-8 8 8 8 -
-d8 ./pR8 8-
-8 8 &'n &'N -
-R8N8 8 8-
-C8C C8C C8C C %lC -

2. - le2-g1#, (baterie da4/le2), mat 

dává da4 z f1. 

 

-č č8č č8č č8č č8-
- %lr8 8L8 -
-P8 8N8N8-
-23Rd8 8 8 -
- 8 ./p 8 8-
-8 8 &'N &'N -
-R8N8l8D8-
-C8C C8C C8C C8C -

2. - rc7-b7#, (baterie le2/rc7), mat 

dává le2 z e8. 

 

-č č8čLč8č č8č č8-
-8 23r 8n8 -
-P23R 8N8N8-
-8d8 23R 8 -
- 8 ./p 8 8-
-8 8 &'N &'N -
- 8N8l8D8-
-C8C C8ClC8C C8C -

2. - da4-b5#, (baterie rc7/da4), mat 

dává rc7 z a1. 
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27. V§clav KotŊġovec 

3795 Phénix 98/2001 

-č č8čpč8č č8črč45d-
-8 8 8Q8N-
- 8 $­Q &'N ./P-
- %l 8 8D&'Nqo-
- 45D 8 8N8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 8 8-
-C$­QCQC8C C %lC C8C -
#2 Mars circe (6+11) 

C+ 
Nightrider  la5,e1 

Grasshoppers 
  

 

1.l:g5! (2.rg6#) 

1. - Qdg6 2.dg7# (baterie qo/d) AB 

1. - Qbg6 2.lc3# (baterie d/l) BC 

1. - Dg6 2.rg7#  (baterie l/r) CD 

1. - Qg7 2.qoe8#  (baterie r/qo) DA 

(1. - Pg6 2.lgf3#) 

 

Cyklus 4 baterií 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PŚi publikov§n² Śeġen² byl ¼loze vŊnov§n 

celý odstavec a varianty rozebrány s tímto 

redakļn²m koment§Śem: 

"1.Nxg5! [2.Tg6#] met en jeu le 

Noctambule blanc a5 et crée une batterie 

Fou / Noctambule et une batterie 

Noctambule / Tour. La menace bloque la 

case de fuite g6, 1...Sdg6 2.Fg7# (batterie 

Sauterelle / Fou), car 2...Sdxh5 n'est plus 

possible, l...Sbg6 2.Nc3# (batterie Fou / 

Noctambule), car plus de 2...Scl, 1...Fg6 

2.Tg7# (batterie Noctambule / Tour). 

A noter que dans les deux premières 

variantes, les Noirs occupent aussi g6 

mais 2.Tg7? ne mate pas à cause de 

2...Sxg5!, 1...Sg7 2.Se8# (batterie Tour / 

Sauterelle) grâce au blocage de g7. Cycle 

de batteries. (1...Rg6 2.Ngf3#). Un 

problème complexe malgré la position 

légère." řeġitel Vlaicu Crisan dod§v§: 

"Passionnant à résoudre ; quatre batteries 

blanches". 

 

G15 v 5.ļesk®m albu 6.5 bodu (Lºrinc: 9, 

Wenda: 4). 

Koment§Śe v Albu: "4 cyklické batérie 

v diagramovej pozícii sa rozohrajú 

v priamej ¼lohe, navyġe 3x je obrannĨ 

motív zaloģenĨ na vlastnostiach Mars 

Circe." (Lºrinc), "Ve ļtyŚech variant§ch 

(tŚi z nich po obranných tazích na stejné 

pole g6) se realizuje cyklus ļtyŚ kamenŢ 

pouģitĨch jako pŚedn² a zadn² k§men ļtyŚ 

rŢznĨch bateri²." (Dragoun).  

 

Reprodukována v m®m ļl§nku Cykly 

baterií a antibaterií, Ġachov§ skladba 

95/2007 (8639, str.2250-2256)  

 

[WID=97192] 

 

 

 

 

 

http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
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-č č8čpč8č č8črč8-
-8 8 8Q45dN-
- 8 8 &'NQ./P-
-8 8 8D %lqo-
- 45D 8 8N8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 8 8-
-C$­QCQC8C C %lC C8C -

1. - Qd6-g6 2.dh8-g7# 

(baterie qoh5/dh8) 

Ġach d§v§ qoh5 z h8 

 

-č č8čpč8č č8črč45d-
-8 8 8Q8N-
- 8 $­Q &'NQ./P-
-8 8 8D8qo-
- 45D 8 8N8-
-8  %l 8 8 -
- 8 8 8 8-
-C$­QC C8C C %lC C8C -

1. - Qb1-g6 2.lg5-c3# 

(baterie dh8/lg5) 

Ġach d§v§ dh8 z c1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-č č8čpč8č č8č č45d-
-8 8 8Q23rN-
- 8 $­Q &'ND./P-
-8 8 8  %lqo-
- 45D 8 8N8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 8 8-
-C$­QCQC8C C %lC C8C -

1. - Df5-g6 2.rg8-g7# 

(baterie lg5/rg8) 

Ġach d§vá lg5 z g8 

 

-č č8čpč8čqoč8črč45d-
-8 8 8Q$­QN-
- 8 $­Q &'N ./P-
-8 8 8D %l -
- 45D 8 8N8-
-8 8 8 8 -
- 8 8 8 8-
-C8CQC8C C %lC C8C -

1. - Qa1-g7 2.qoh5-e8# 

(baterie rg8/qoh5) 

Ġach d§v§ rg8 z h1 



 58 

 

28. V§clav KotŊġovec 

5581 Ġachov§ skladba 73/2001 

Commendation  

éč č8č č8č č8č č8é
é8n8p8 8 é
é ;=e $­qoN8 8é
é8 &'NN8 8 é
é 8 8qo8 8é
é8 8P&'nn8 é
é 8 8 8 8é
éC8C C23rCqoC8CaC8C é
#2 

Nightriderhopper  eb6 

Grasshoppers 
(10+4) 

C+ vertical cylinder   

 

1.b8e! tempo 

1. - e5 2.qof4#  

 (antibaterie eb6/qod6)  AB 

1. - d:e4 2.qod4# 

 (antibaterie qod6/qod1)  BC 

1. - c4 2.ed2# 

 (antibaterie qod1/eb6)  CA 

 

Cyklus antibaterií . 

 

Rozhodļ² Juraj Lºrinc: "Cyklus anti-

batérií v jednoduchom tempovom spraco-

vaní." 

 

Reprodukována v Problemesis 35/2003.  

 

[WID=90049] 

 

 

 

 

 

 

 

éč č;=eč č8č č8č č8é
é8 8p8 8 é
é ;=e 8 8 8é
é8 &'NN&'N 8 é
é 8 8qo$­qo 8é
é8 8P&'nn8 é
é 8 8 8 8é
éC8C C23rCqoC8CaC8C é

1. - e5 2.qod6-f4# (antibaterie eb6/qod6 

- nyn² na f4). Ġachuje eb6 po linii b6-h5-

f4-d3. 

 

éč č;=eč č8č č8č č8é
é8 8p8 8 é
é ;=e $­qoN8 8é
é8 &'N 8 8 é
é 8 $­qoN8 8é
é8 8P&'nn8 é
é 8 8 8 8é
éC8C C23rC C8CaC8C é

1. - d:e4 2.qod1-d4# 

(antibaterie qod6/qod1 - nyní na d4) 

 

éč č;=eč č8č č8č č8é
é8 8p8 8 é
é 8 $­qoN8 8é
é8 8N8 8 é
é 8N8qo8 8é
é8 8P&'nn8 é
é 8 ;=e 8 8é
éC8C C23rCqoC8CaC8C é

1. - c4 2.eb6-d2# 

(antibaterie qod1/eb6 - nyní na d2) 
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29. V§clav KotŊġovec 

8720 Thema Danicum 106/2002 

1. Honorable Mention  

-č č$­Qč č8čAč8č č8-
-8 8N8 8 -
- 8R./PD&'N 8-
-8 &'n 8N8 -
- 8 8 $­qo 8-
-8qo8 8 $­Qqo-
- 8E&'n &'N 8-
-C$­qoC C8CpC8C C8Ce-
h#2 

3.1.1.1 

Mars circe 
(8+11) 

C+ 
Nightriderhopper  

eh1/Ec2 

Grasshoppers 
  

1.Qe1 qoc7 2.Qe7 qof7# 

 (antibaterie e/qob3)  AB 

1.Qa3 ee7+ 2.Qf8 qoc7# 

 (antibaterie qob3/qof4)  BC 

1.Qge5 d4 2.Qc7 ee7# 

 (antibaterie qof4/e)  CA 

 

Cyklus antibaterií , 1.tah stejným 

kamenem. Rozhodļ² Juraj Lºrinc (Thema 

Danicum 114/2004): "The most unusual 

cycle of antibatteries I've ever seen! It is 

shown thanks to peculiarities of Mars 

Circe - it separates the square from which 

a piece moves and the square from which 

a piece captures or checks. Besides 

antibattery scheme there is a good deal of 

by-strategy adding a variety to a content, 

unfortunately, there is a mating double 

check in 1.Ge1 solution." Reprodukována 

v m®m ļl§nku Cykly baterií a antibaterií, 

Ġachov§ skladba 95/2007 (8644, str.2250-

2256) [WID=97211] 

 

 

-č č$­Qč č8čAč8č č8-
-8 $­qoN$­Qqo8 -
- 8R./PD&'N 8-
-8 &'n 8N8 -
- 8 8 8 8-
-8 8 8 8qo-
- 8E&'n &'N 8-
-C$­qoC C8CpC8C C8Ce-

2. - qob3-f7# (antibaterie eh1/qob3 - 

nyn² na f7). Mat d§v§ t§toġovĨ cvrļek 

eh1 ze sv®ho circe pole h8 pŚes qof7. 

 

-č č8č č8čAč$­Qč č8-
-8 $­qoN;=e 8 -
- 8R./PD&'N 8-
-8 &'n 8N8 -
-8 8 8 8-
-$­Qqo8 8 8qo-
- 8E&'n &'N 8-
-C$­qoC C8CpC8C C8C -

2. - qof4-c7# (antibaterie qob3/qof4 - 

nyn² na c7). Mat d§v§ b²lĨ cvrļek qob3 ze 

sv®ho circe pole b8 pŚes qoc7. 

 

-č č$­Qč č8čAč8č č8-
-8 $­QN;=e 8 -
- 8R./PD&'N 8-
-8 &'n 8N8 -
- 8 &'n $­qo 8-
-8qo8 8 8qo-
- 8E8 &'N 8-
-C$­qoC C8CpC8C C8C -

2. - eh1-e7# (antibaterie qof4/eh1 - 

nyn² na e7). Mat d§v§ b²lĨ cvrļek qof4 ze 

sv®ho circe pole f8 pŚes ee7. 

http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_cykly_baterii_ss95_2007.pdf
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30. V§clav KotŊġovec 

8715 Ġachov§ skladba 96/2007 

éč č8č č8č č8č č8é
é8 8e8 8qoé
é 8 ./p 67a &'Né
é8a&'N 8 8 é
é 8 &'N 8 8é
é$­qo 8P8n8 é
é 8 &'n 8r8é
éC;=EC C23RC C8CEC8CEé
#2 vertical cylinder (9+8) 

C+ 
Nightriderhopper  
ed7/Ea1,f1,h1 

Grasshoppers 
  

 

1.pc6! (2.qod6#) 

1. - Eb4 2.ae4#  

 (baterie ed7, antibaterie qoh7) AB 

1. - c4 2.ac3#  

 (baterie qoh7, antibaterie qoa3) BC 

1. - Ee3 2.f4#  

 (baterie qoa3, antibaterie ed7) CA 

Cyklus dvojitĨch ġachŢ 3 bílých figur, 

z nichģ vģdy jeden ze ġachŢ je 

bateriový, druhý antibateriový . Navíc, 

zat²mco antibaterie jsou pŚipraven®, 

baterie vznikaj² aģ bŊhovŊ vstupem 

ļernĨch kamenŢ do pŚ²sluġnĨch lini². 

NŊkolik pozn§mek pro lepġ² pŚed-

stavivost: T§toġovĨ cvrļek ed7 vytv§Ś² 

baterii pŚes jezdce af6 po linii d7-f6-h5-

b4-d3 a antibaterii vstupem pŊġce na f4 

po linii d7-b6-h5-f4-d3. V obranŊ, kdy jde 

t§toġovĨ cvrļek z a1 pŚes b²lou vŊģ na e3, 

pŚeruġ² zde linii t§toġov®ho cvrļka Ef1, 

kterĨ by odtud mohl skoļit na d5 a t²m 

zabr§nit matu b²lĨm cvrļkem z d6. Pouze 

jednoduch® ġachy antibateriemi 

v poļ§teļn² pozici nestaļ², napŚ. 1.ae4+? 

Ef5! (tah po linii f1-h2-b3-d4-f5). 

[WID=252176] 

 

éč č8č č8č č8č č8é
é8 8e8 8qoé
é 8p8 8 &'Né
é8a&'N 8 8 é
é ;=E &'Na8 8é
é$­qo 8P8n8 é
é 8 &'n 8r8é
éC;=EC C23RC C8CEC8C é

1. - Eh1-b4 2.af6-e4# 

baterie ed7 (pŚes d7-f6-h5-b4-d3) 

antibaterie qoh7 (pŚes h7-g6-f5-e4-d3) 

 

éč č8č č8č č8č č8é
é8 8e8 8qoé
é 8p8 67a &'Né
é8 8 8 8 é
é 8N&'N 8 8é
é$­qo 67aP8n8 é
é 8 &'n 8r8é
éC;=EC C23RC C8CEC8CEé

1. - c4 2.ab5-c3# 

baterie qoh7 (pŚes h7-a6-b5-c4-d3) 

antibaterie qoa3 (pŚes a3-b3-d3-d3) 

 

éč č8č č8č č8č č8é
é8 8e8 8qoé
é 8p8 67a &'Né
é8a&'N 8 8 é
é 8 &'N &'n 8é
é$­qo 8P;=E 8 é
é 8 &'n 8r8é
éC8C C23RC C8CEC8CEé

1. - Ea1-e3 2.nf3-f4# 

baterie qoa3 (pŚes a3-h3-g3-f3-e3) 

antibaterie ed7 (pŚes d7-b6-h5-f4-d3) 
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31. V§clav KotŊġovec 

"Gandev 60" JT (C 21.3.2007) 

special Prize  

-čqoč8č č8čPč8č č$­qo-
-8 8 8 8A-
- 8 &'N 23R 8-
-45D 8 8 8D-
-qo8 8 8B$­qo-
-8bc8N8 8 -
- 8 8R$­qo 8-
-C8C C8CpC8C C8C -
h#2 0.3.1.1 (7+9) 

C+ 
CIRCE 

Grasshoppers 
  

1. - bcb5+ 2.Bd7 bc:a5(Df8)# 

 baterie qoa4 a antibaterie qoh8 AB 

1. - bcg8+ 2.Af8 bc:g4(Bd8)# 

 baterie qoh8 a antibaterie qoa8 BC 

1. - bcb8+ 2.Dd8 bc:d6(d7)# 

 baterie qoa8 a antibaterie qoa4 CA 

 

Cyklus dvojic antibaterií a baterií a 

cyklus polí. Jedno z polí d7, f8, d8 

blokuje vģdy svĨm tahem ļernĨ k§men, 

na druhé z pol² je pŚem²stŊn branĨ ļernĨ 

k§men (ļ²mģ souļasnŊ vzniká antibaterie) 

a tŚet² z polí kryje bílá dáma (která 

souļasnŊ d§v§ bateriovĨ mat). VĨsledek 

byl publikován v bulharsk®m ļasopise 

Sachmatna misl 5-6/2007, str.146-148. 

Rozhodļ² Krasimir Gandev: "This cycle 

in only 1.5 moves is very interesting of 

course. Obviously there are big technical 

difficulties in this case. An interesting 

question is whether is possible to realize 

thus idea in better form with neutral 

pieces!?" [WID=269074] 

 

 

 

-čqoč8č č8čPč45Dč č$­qo-
-8 8B8 8A-
- 8 &'N 23R 8-
-01bc 8 88D-
-qo8 8 8 $­qo-
-8 8N8 8 -
- 8 8R$­qo 8-
-C8C C8CpC8C C8C -
1. - bcb5+ 2.Bd7 bc:a5(Df8)# 

(baterie qoa4 a antibaterie qoh8, dáma 

kryje pole d8) 

 

-čqoč8č č01BčPč67Ač č$­qo-
-8 8 8 8 -
- 8 &'N 23R 8-
-45D 8 8 8D-
-qo8 8 8bc$­qo-
-8 8N8 8 -
- 8 8R$­qo 8-
-C8C C8CpC8C C8C -
1. - bcg8+ 2.Af8 bc:g4(Bd8)# 

(baterie qoh8 a antibaterie qoa8, dáma 

kryje pole d7) 

 

-čqoč8č č45DčPč8č č$­qo-
-8 8N8 8A-
- 8 01bc 23R 8-
-8 8 8 8D-
-qo8 8 8B$­qo-
-8 8N8 8 -
- 8 8R$­qo 8-
-C8C C8CpC8C C8C -

1. - bcb8+ 2.Dd8 bc:d6(d7)# 

(baterie qoa8 a antibaterie qoa4, dáma 

kryje pole f8) 
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32. V§clav KotŊġovec 

F0710 StrateGems 41/2008 

-čpč$­qočqoč8čPč8čqoč8-
-67Ast8 8 8a-
- 45D &'Nqo8 Ã®st-
-8 23Rd8 Ã®st -
-qo8N8 8 8-
-Ã®st 01B $­qo 8 -
- 8 8 8 8-
-C8C C8C C8CC8C -
#2 CIRCE  (13+7) 

C+ 
Locust 

sta3,b7,g5,h6 

Grasshoppers 
  

 

1.qoc6! (2.df7#) 

1. - Dc7 2.st:c7-d7(Df8)# 

 (antibaterie qog8 + qoc6) AB 

1. - R:d5(df1) 2.st:d6-e7(d7)# 

 (antibaterie qoc6 + qoe3) BC 

1. - Bf6 2.st:f6-e7(Bd8)# 

 (antibaterie qoe3 + qoc8) CD 

1. - Bg7 2.st:g7-f8(Bd8)# 

 (antibaterie qoc8 + qog8) DA 

 

 

 
Locust - figura, pohybuj²c² se jako cvrļek, ale 

pouze pŚes soupeŚŢv k§men, kterĨ je tímto brán, 

s podm²nkou, ģe pole za n²m je voln®. MŢģe tedy 

t§hnout pouze s bran²m. K§men stoj²c² tŊsnŊ za 

soupeŚovĨm kr§lem je takto v§z§n 

 

 

 

 

 

 

Cyklus 4 dvojnásobných antibaterií 

AB-BC-CD-DA. V kaģd® variantŊ vytv§Ś² 

jednu antibaterii svým tahem bílý 

matující Locust, druhá vznikne po 

pŚem²stŊn² bran®ho ļern®ho kamene na 

svoje circe pole, kter® vģdy leģ² v linii 

jednoho z b²lĨch cvrļkŢ. Zaujme i vĨbŊr 

úvodníku (1.qoe2? Dc7!), který musí 

pokrýt c7, aby po 1. - Dc7 nemohl král 

uniknout na d7, kter® uģ nekryje Locust 

stb7.  

VŊnov§na P. Petkovovi k ġedes§tĨm-

pátým  narozeninám. 

 

Koment§Śe ŚeġitelŢ:  

"Rich play with creation of anti-batteries. 

Out of the four double-check variations 

two are excellent. In the other two one of 

the checks is not needed." (Ladislav 

Belcsak), "Double checks from each 

Locust capture on mating move. 

Ingenious." (C. C. Frankiss). 

 

[WID=269071] 

 

 

 
CIRCE - braný kámen se rodí na svém circe poli 

(poli svého základního postavení v "partii" (r, 

a, d na poli stejné barvy jako byli bráni (tj. 

r na a1 nebo h1, a na b1 nebo g1, d na c1 

nebo f1, R na a8 nebo h8, A na b8 nebo g8, 

D na c8 nebo f8, bc na d1, B na d8), pŊġec na 

sloupci, kde byl br§n, exofigury na posledn² ŚadŊ 

sloupce, kde byly br§ny, protoģe se povaģuj² za 

vznikl® promŊnou pŊġce)). Je-li toto pole 

obsazeno, miz² k§men ze ġachovnice, novŊ 

zrozen§ vŊģ mŢģe rochovat. Bran² nen² moģn®, 

pokud by znovuzrozenĨ k§men d§val ġach, kr§le 

nelze brát. 
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-čpč$­qočqoč8čPč45Dčqoč8-
-67A 8st8 8a-
- 8qo&'N 8 Ã®st-
-8 23Rd8 Ã®st -
-qo8N88 8-
-Ã®st 01B $­qo 8 -
- 8 8 8 8-
-C8C C8C C8C C8C -
1. - Dc7 2.stb7:c7-d7(Df8)# 

(antibaterie qog8 + qoc6) 

 

-čpč$­qočqoč8čPč8čqoč8-
-67Ast8NÃ®st 8a-
- 45Dqo8 8 Ã®st-
-8 8R8 Ã®st -
-qo8N8 8 8-
-8 01B $­qo 8 -
- 8 8 8 8-
-C8C C8C C8CdC8C -

1. - R:d5(df1) 2.sta3:d6-e7(d7)# 

(antibaterie qoc6 + qoe3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-čpč$­qočqoč01BčPč8čqoč8-
-67Ast8 Ã®st 8a-
- 45Dqo&'N 8 Ã®st-
-8 23Rd8 8 -
-qo8N8 8 8-
-Ã®st 8 $­qo 8 -
- 8 8 8 8-
-C8C C8C C8C C8C -

1. - Bf6 2.stg5:f6-e7(Bd8)# 

(antibaterie qoe3 + qoc8) 

 

-čpč$­qočqoč01BčPčÃ®stčqoč8-
-67Ast8 8 8a-
- 45Dqo&'N 8 8-
-8 23Rd8 Ã®st -
-qo8N8 8 8-
-Ã®st 8 $­qo 8 -
- 8 8 8 8-
-C8C C8C C8C C8C -
1. - Bg7 2.sth6:g7-f8(Bd8)# 

(antibaterie qoc8 + qog8) 
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33. V§clav KotŊġovec 

"Salai MT" C 15.3.2007 

3. Honorable Mention 

éčdč8č č8č č8č č8é
é&'N 8N8 8né
éa8 ./P ./p 8é
é8 8N8A8 é
é 23R &'ND8 8é
é&'n 8 &'n &'n é
é 8 &'n 8 45dé
éC8C³C8C C8C³C8CRé
#2 vertical cylinder (11+9) 

C+ Rose ³b1,f1   

1.h8³! (2.³f7#) 

1. - Ah6 2.g4# (ġachuje dh2 pŚes h2-g3-

f4-e5-d6 a ³f1 pŚes f1-g3-f5-d6)  AB 

1. - Dc2 2.d3# (ġachuje ³f1 pŚes f1-d2-

c4-d6 a ³b1 pŚes b1-d2-e4-e6)  BC 

1. - Rb7 2.a4# (ġachuje ³b1 pŚes b1-a3-

b5-d6 a dh2 pŚes h2-a3-b4-c5-d6)  CA 

Cyklus dvojitĨch ġachŢ dvojic zadn²ch 

kamenŢ b²lĨch bateri².  

V ortodoxn²m ġachu nen² moģnĨ odtaģnĨ ġach, 

kde by se souļasnŊ otevŚely linie dvou vzadu 

stoj²c²ch ġachuj²c²ch kamenŢ - v exoġachu to jde, 

napŚ²klad za pomoci rŢģe. K dosaģení cyklu je 

potŚeba v§lcov§ ġachovnice.  

Od kaģd®ho b²l®ho kamene vedou dvŊ rŢzn® 

linie k poli ļern®ho kr§le. Vģdy jedna z tŊchto 

lini² kaģd®ho b²l®ho kamene se prot²n§ s jednou 

z lini² jin®ho b²l®ho kamene, ļ²mģ vznik§ cyklus. 

PrŢseļ²ky dvojic lini² jsou pole g3, d2, a3. 

V pozici diagramu stojí na 3 ze 6 linií  ļernĨ 

k§men, takģe pŚ²m® odtaģn® maty nejsou moģn® 

(samostatnŊ lze jednotliv® ġachy snadno 

vyvrátit). V obran§ch proti hrozbŊ odejde vģdy 

jeden ļernĨ k§men z  nŊkter® z tŊchto lini², ļ²mģ 

vznikne vģdy dvojice volných linií pro dvojici 

vzadu stoj²c²ch kamenŢ a jsou moģn® maty 

dvojitĨm ġachem pŚes uvolnŊn® linie.  

Dobrý je úvodník s promŊnou na rŢģi. PromŊna 

na jezdce nen² moģn§, protoģe je tŚeba pokrĨt 

pole c6 (coģ rŢģe zvl§dne po linii h8-g6-e5-c6).  

Rozhodļ² Ladislav Salai jr. ve vĨsledku (Pat a 

Mat 61/2008) nejprve citoval z mého koment§Śe 

a pokraļoval: "Ļiastoļne vyuģ²vam koment§r 

autora, ktorĨ naprosto zrozumiteŎnĨm sp¹sobom 

definuje to, ļo sa skrĨva za 'len' 1-riadkovým 

rieġen²m." 

 

éčdč8č č8č č8č č¸¹³é
é&'N 8N8 8 é
éa8 ./P ./p 67Aé
é8 8N8 8 é
é 23R &'ND8n8é
é&'n 8 &'n 8 é
é 8 &'n 8 45dé
éC8C³C8C C8C³C8CRé

1. - Ah6 2.g3-g4# (ġachuje dh2 pŚes h2-

g3-f4-e5-d6 a ³f1 pŚes f1-g3-f5-d6) 

éčdč8č č8č č8č č¸¹³é
é&'N 8N8 8 é
éa8 ./P ./p 8é
é8 8N8A8 é
é 23R &'N 8 8é
é&'n 8n&'n &'n é
é 8D8 8 45dé
éC8C³C8C C8C³C8CRé

1. - Dc2 2.d2-d3# (ġachuje ³f1 pŚes f1-

d2-c4-d6 a ³b1 pŚes b1-d2-e4-e6) 

éčdč8č č8č č8č č¸¹³é
é&'NR8N8 8 é
éa8 ./P ./p 8é
é8 8N8A8 é
én8 &'ND8 8é
é8 8 &'n &'n é
é 8 &'n 845dé
éC8C³C8C C8C³C8CRé

1. - Rb7 2.a3-a4# (ġachuje ³b1 pŚes b1-

a3-b5-d6 a dh2 pŚes h2-a3-b4-c5-d6) 

[WID=273817]
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34. V§clav KotŊġovec 

4742 Uralskij Problemist 49/2007 

éč č¸¹³č č¸¹³č č8čRč8é
é8n01Bn8 &'N é
én&'Nr8n8P8é
é8 8n67AN&'n é
én67a 8 8 8é
é8R8 8 8 é
é &'N 8 8 8é
éC8CpC8C C8C C8C é
#2 vertical cylinder (12+9) 

C+ Rose ³b8,d8   

 

1.aa2! (2.ah4#) 

1. - Rh3,Rb4 2.e7# (ġachuje rc6 pŚes 
c6-d6-e6-f6-g6 a ³d8 pŚes d8-e6-d4-

uvolnŊn® b3-a4-g6) AB 

1. - Af3 2.r:c7# (ġachuje ³d8 pŚes d8-

c6-a5-g6 a ³b8 pŚes b8-c6-uvolnŊn® e5-

g6)     BC 

1. - b5 2.a7# (ġachuje ³b8 pŚes b8-a6-

b4-d3-f4-g6 a rc6 pŚes c6-uvolnŊn® b6-

a6-h6-g6)    CA 

(1. - Rh8 2.³:h8#) 

 

Cyklus dvojitĨch ġachŢ dvojic zadních 

kamenŢ b²lĨch bateri². Proti podobné 

úloze s b²lĨm stŚelcem je zde pouģita b²l§ 

vŊģ a ta je v jedné z variant sama i od-

taģnĨm kamenem.  

 

[WID=252218] 

 

 

 

 

 

 

éč č¸¹³č č¸¹³č č8čRč8é
é8n01Bn&'n &'N é
én&'Nr8 8P8é
é8 8n67AN&'n é
én8 8 8 8é
é8 8 8 8Ré
éa&'N 8 8 8é
éC8CpC8C C8C C8C é

1. - Rh3 2.e6-e7# (ġachuje rc6 pŚes c6-

d6-e6-f6-g6 a ³d8 pŚes d8-e6-d4-

uvolnŊn® b3-a4-g6) 

 

éč č¸¹³č č¸¹³č č8čRč8é
é8n23rn8 &'N é
én&'N 8n8P8é
é8 8n8N&'n é
én8 8 8 8é
é8R8 8A8 é
éa&'N 8 8 8é
éC8CpC8C C8CC8C é

1. - Af3 2.rc6:c7# (ġachuje ³d8 pŚes 
d8-c6-a5-g6 a ³b8 pŚes b8-c6-uvolnŊn® 

e5-g6) 

 

éč č¸¹³č č¸¹³č č8čRč8é
é&'nn01Bn8 &'N é
é 8r8n8P8é
é8N8n67AN&'n é
én8 8 8 8é
é8R8 8 8 é
éa&'N 8 8 8é
éC8CpC8C C8C C8C é

1. - b5 2.a6-a7# (ġachuje ³b8 pŚes b8-a6-

b4-d3-f4-g6 a rc6 pŚes c6-uvolnŊn® b6-

a6-h6-g6) 
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35. V§clav KotŊġovec 

8570 Ġachov§ skladba 95/2007 

éč č8č č8čpč67Ač č8é
é8 8 45DR8 é
éd&'N 8 8 8é
é&'n 23r &'nN./P é
éN8 8n8a8é
é8³&'N³23R 8Né
é &'n 23rA8 8é
éC8C C45dCbcC8C C8C é
#2 vertical cylinder (13+11) 

C+ Rose ³b3,d3   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.bca1! (2.bca3#) 

1. - f:e4 2.e6# (ġachuje ³d3 pŚes d3-

prŢseļ²k e5-d7-b8-h7-g5 a rc5 pŚes c5-

d5-prŢseļ²k e5-uvolnŊn® f5-g5)  AB 

1. - Rh7 2.a:b6# (ġachuje rc5 pŚes c5-

b5-prŢseļ²k a5-h5-g5 a ³b3 pŚes 

prŢseļ²k a5-b7-d8-uvolnŊn® f7-g5)  BC 

1. - R:d3 2.r:d3# (ġachuje ³b3 pŚes 
prŢseļ²k d2-f3-g5 a dc1 pŚes prŢseļ²k 
d2-uvolnŊn® e3-f4-g5)    CD 

1. - h2 2.b:c3# (ġachuje dc1 pŚes 

prŢseļ²k b2-a3-h4-g5 a ³d3 pŚes 

prŢseļ²k b2-uvolnŊn® h3-g5)   DA 

(1. - Ag6 2.³e6#). 

 

Cyklus AB-BC-CD-DA dvojitĨch ġachŢ 

4 dvojic zadn²ch kamenŢ b²lĨch bateri². 

V pozici diagramu vytv§Ś² 4 bílé kameny 

celkem 8 linií bílých baterií, které se 

protínají v prŢseļ²c²ch e5, b2, d2 a a5. 

4 z tŊchto lini² jsou voln® a na 4 liniích 

stoj² ļern® kameny, po jejichģ odchodu 

jsou moģn® maty dvojitĨmi ġachy 

cyklicky 4 dvojicemi b²lĨch kamenŢ.  

[WID=242282] 
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éč č8č č8čpč67Ač č8é
é8 8 45DR8é
éd&'N 8n8 8é
é&'n 23r 8 ./P é
éN8 8N8a8é
é8³&'N³23R 8Né
é &'n 23rA8 8é
éC01bcC C45dC C8C C8C é

1. - f:e4 2.e5-e6# (ġachuje ³d3 pŚes d3-

prŢseļ²k e5-d7-b8-h7-g5 a rc5 pŚes c5-

d5-prŢseļ²k e5-uvolnŊn® f5-g5) 

 

éč č8č č8čpč67Ač č8é
é8 8 45D 8Ré
éd&'n 8 8 8é
é8 23r &'nN./P é
éN8 8n8a8é
é8³&'N³23R 8Né
é &'n 23rA8 8é
éC01bcC C45dC C8C C8C é

1. - Rh7 2.a5:b6# (ġachuje rc5 pŚes c5-

b5-prŢseļ²k a5-h5-g5 a ³b3 pŚes 

prŢseļ²k a5-b7-d8-uvolnŊn® f7-g5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

éč č8č č8čpč67Ač č8é
é8 8 45DR8 é
éd&'N 8 8 8é
é&'n 23r &'nN./P é
éN8 8n8a8é
é8³&'Nr8 8Né
é &'n 8A8 8é
éC01bcC C45dC C8C C8C é

1. - R:d3 2.rd2:d3# (ġachuje ³b3 pŚes 
prŢseļ²k d2-f3-g5 a dc1 pŚes prŢseļ²k 
d2-uvolnŊn® e3-f4-g5) 

 

éč č8č č8čpč67Ač č8é
é8 8 45DR8 é
éd&'N 8 8 8é
é&'n 23r &'nN./P é
éN8 8n8a8é
é8³&'n³23R 8 é
é 8 23rA8 &'Né
éC01bcC C45dC C8C C8C é

1. - h2 2.b2:c3# (ġachuje dc1 pŚes 

prŢseļ²k b2-a3-h4-g5 a ³d3 pŚes 

prŢseļ²k b2-uvolnŊn® h3-g5) 
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36. V§clav KotŊġovec 

2289 idee & form 95/2007 

2. Honorable Mention 

éčBč$­qočDč8čQč01bcč č8é
é$­qoQ8A&'N 8 é
é 8 8N8 8é
é8 8 &'N 8 é
éqo8n8 ./P ./pé
é8 8n8 $­Q é
éd8 &'n 8 8é
éC23RC C8C C8CrC67aC é
#2 vertical cylinder (11+11) 

C+ 
CIRCE  

Madrasi 
Grasshoppers 

  

 

1.c5! (2.qoc7#) 

1. - Ab6 2.qo:a8(Bd8)# (+ + bcqo)  AB 

1. - Qa5 2.qo:e8(Qe1)# (+ + qor)  BC 

1. - Qh7 2.qo:a1(Rh8)# (+ + rbc)  CA 

 

Cyklus (nebateriových!) dvojitých 

ġachŢ tŚ² b²lĨch kamenŢ. Úloha sice jen 

jednofázová, zato s velkou hloubkou 

variant. V pozici diagramu je zpara-

lyzována bílá dáma bcf8 ļernou d§mou 
Ba8, b²l§ vŊģ rf1 ļernou vŊģ² Ra1 a 

b²lĨ cvrļek qob8 ļernĨm cvrļkem Qe8. 

Okamģit® bran² tŊchto tŚ² ļernĨch kame-

nŢ, kter® paralyzuj² b²l® kameny, nen² 

moģn® pro ġach b²l®mu kr§li po jejich 

pŚem²stŊn² na sv§ CIRCE pole. Ļern§ 

dáma Ba8 by ġachovala z d8 pŚes c7-b6-

a5-h4, ļern§ vŊģ Ra1 by ġachovala z h8 a 

ļernĨ cvrļek Qe8 by ġachoval z e1 (pŚes 

cvrļka Qg3). Ve variantŊ 1. - Ab6 je 

pŚeruġena linie d8 - c7 - b6 - a5 - h4, coģ 

umoģn² bran² ļern® d§my a po tahu 

2.qo:a8(Bd8)# je rozparalyzována bílá 

d§ma a nav²c pŚeruġena linie paralyzace 

b²l®ho cvrļka qob8 ļernĨm cvrļkem 

Qe8, takģe ļernĨ kr§l dost§v§ (ne-

bateriovĨ) dvojitĨ ġach d§mou bcf8 a 

cvrļkem qob8. Ve variantŊ 1. - Qa5 

(Qg3 pŚeskakuje pŚes ph4) odejde ļernĨ 
cvrļek z pole g3 leģ²c²m na linii e1-h4, 

coģ umoģn² bran² ļern®ho cvrļka Qe8 

2.qo:e8(Qe1)#. Po jeho pŚem²stŊn² na e1 
uģ ned§v§ tento cvrļek ġach, je roz-

paralyzov§n b²lĨ cvrļek qob8 a navíc je 

pŚeruġena linie paralyzace b²l® vŊģe rf1 

ļernou vŊģ² Ra1, takģe ļernĨ dost§v§ 
(nebateriovĨ) dvojitĨ ġach cvrļkem qob8 

a vŊģ² rf1. Ve variantŊ 1. - Qh7 (Qb7 

pŚeskakuje pŚes qoa7) je obsazeno pole na 

linii h8-h4, coģ umoģn² bran² ļern® vŊģe a 

po 2.qo:a1(Rh8)# je rozparalyzována 

b²l§ vŊģ rf1 a nav²c pŚeruġena linie 
paralyzace bílé dámy bcf8 ļernou d§mou 
Ba8 (d²ky v§lcov® ġachovnici), takģe 
ļernĨ kr§l dost§v§ (nebateriovĨ) dvojitĨ 

ġach vŊz² rf1 a dámou bcf8. 

 

PŚi publikov§n² Śeġen² byl citov§n mŢj 

koment§Ś (pŚeloģenĨ do nŊmļiny):  

Autor: "Zyklus von (nicht Batterie-) 

Doppelschachs durch drei Figuren."  

 

Rozhodļ² Hans Gruber (idee & form 

98/2008, str. 3144-3148): "Ein witziges 

und originelles Thema, das allerdings 

seinen Konstruktions- und Märchen-

aufwands-Tribut fordert: Zyklus von 

Nicht-Batterie-Doppelschachs durch drei 

Figuren, darunter nicht den Grashüpfer, 

der den Mattzug ausführt. Es lohnt sich, 

der Übersichtlichkeit halber die 

Verteidigungsmotive explizit darzu-

stellen: 1. - Sb6 droht Lähmung durch 

Ga5, 1. - Ga5 vice versa, 1. - Gh7 entzieht 

einen Sprungbock. Die entsprechenden 

Schädigungsmotive sind die folgenden: 1. 

- Sb6 verstellt d8-h4, 1. - Ga5 öffnet e1-
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h4, 1. - Gh7 verstellt h8-h4. Dass diese 

Motivgruppen in sich weder total 

einheitlich noch total differenziert sind, 

weist auf die Konstruktionsschwierig-

keiten hin."  

 

[WID=252232] 

 

 

éčqoč$­qočDč01BčQč01bcč č8é
é$­qoQ8 &'N 8 é
é 67A 8N8 8é
é8 &'n &'N 8 é
é 8 8 ./P ./pé
é8 8n8 $­Q é
éd8 &'n 8 8é
éC23RCC8C C8CrC67aC é

1. - Ab6 2.qoa4:a8(Bd8)# (dvojitĨ ġach 
bcf8 + qob8). B²l§ vŊģ rf1 ġach ned§v§ - 

je paralyzov§na ļernou vŊģ² Ra1. 

 

éčBč$­qočDč8čqoč01bcč č8é
é$­qoQ8A&'N 8 é
é 8 8N8 8é
é$­Q &'n &'N 8 é
é 8 8 ./P ./pé
é8 8n8 8 é
éd8 &'n 8 8é
éC23RC C8C C$­QCrC67aC é

1. - Qa5 2.qoa4:e8(Qe1)# (dvojitĨ ġach 
qob8 + rf1). Bílá dáma bcf8 ġach 
nedává - je paralyzov§na ļernou d§mou 

Ba8 (pŚes a8-h8-g8-f8). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

éčBč$­qočDč8čQč01bcč č23Ré
é$­qo 8A&'N 8Qé
é 8 8N8 8é
é8 &'n &'N 8 é
é 8 8./P ./pé
é8 8n8 $­Q é
éd8 &'n 8 8é
éC$­qoC C8C C8CrC67aC é

1. - Qh7 2.qoa4:a1(Rh8)# (dvojitĨ ġach 
rf1 + bcf8). B²lĨ cvrļek b8 ġach ned§v§ 
- je paralyzov§n ļernĨm cvrļkem Qe8. 
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37. V§clav KotŊġovec 

81 Problemaz 1/2007 

-č č8č č8č č8č č8-
-8n&'N 88 -
- &'N &'Nqo45dl8-
-01B 8 8N8N-
-R8 8 23r ./P-
- %LN8 8 8 -
- 45D 8 8 ./p-
-C67AC C$­qoC C01bcC C8C -
#2 Madrasi (8+12) 

C+ 
Nightrider  
lg6/La3 

Grasshoppers 
  

 

1.b8qo! tempo 

1. - Ac2 2.qoc3# (+ + dbc)  AB 

1. - b5 2.qob4# (+ + bcr)  BC 

1. - d5 2.qoc4# (+ + rl)  CD 

1. - c6,c5 2.qoe5# (+ + ld)  DA 

 

Cyklus 4 nebateriových dvojitých 

ġachŢ, kter®ho je dosaģeno tahy na 

prŢseļ²ky lini² zparalyzovaných bílých 

figur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PŚi publikov§n² Śeġen² v Problemaz 

2/2007 bylo uvedeno: "Au diagramme, la 

De1, Tf4, Ff6, et Ng6 sont paralysés par 

leurs homologues Noirs en a5, a4, b2, a3. 

Ils ne menacent donc pas de capturer le 

RNh4 immédiatement. 

La clé va obliger les Noirs à créer le 

sautoir pour la Sauterelle promue en b8, 

lui permettant ainsi de fermer deux lignes, 

levant ainsi la paralysie Madrasi, et 

matant par échec double. 

1.b8=S! blocus 

1...d5 crée le sautoir pour la Sd5 2.Sc4# 

La TBf4 et le Ng6 matent, libérés de la 

paralysie de la TNa4 et du NNa3 

1...c5(c6) crée le sautoir pour la Sb8 

2.Se5# Mat par le Ff6/Ng6 1...b5 2.Sb4# 

Mat par la De1/Tf4 1...Cc2 crée le sautoir 

pour la Se1 2.Sc3# Mat par la De1/Ff6 A 

noter l'essai 

l.b8=N? [menace 2.Nd4! fermant la ligne 

des Tours et des Fous] mais 1...c6! 

fermant la ligne du Nb8 promu. 

On peut donc parler dans ce problème 

d'une sorte d'« anti-anti-batteries », où la 

fermeture de ligne est effectuée par le 

sauteur en arrière de la pièce matante. 

Une charmante réaction en chaîne. Très 

joli."  

 

[WID=252178] 
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-č č$­qoč č8č č8č č8-
-8 &'N 8 8 -
- &'N &'Nqo45dl8-
-01B 8 8N8N-
-R8 8 23r ./P-
- %LN$­qo 8 8 -
- 45DA8 8 ./p-
-C8C C8C C01bcC C8C -

1. - Ac2 2.qoc1-c3# 

(dvojitĨ ġach df6 + bce1) 

 

-č č8č č8č č8č č8-
-8 &'N 8 8 -
- 8 &'Nqo45dl8-
-01BN88N8N-
-R$­qo 8 23r ./P-
- %LN8 8 8 -
- 45D 8 8 ./p-
-C67AC C$­qoC C01bcC C8C -

1. - b5 2.qob8-b4# 

(dvojitĨ ġach bce1 + rf4) 

 

 

 

-č č$­qoč č8č č8č č8-
-8 &'N 8 8 -
- &'N 8 45dl8-
-01B 8N8N8N-
-R8qo8 23r ./P-
- %LN8 8 8 -
- 45D 8 8 ./p-
-C67AC C$­qoC C01bcC C8C -

1. - d5 2.qoe6-c4# 

(dvojitĨ ġach rf4 + lf6) 

 

-č č8č č8č č8č č8-
-8 8 8 8 -
- &'NN&'Nqo45dl8-
-01B 8 $­qoN8N-
-R8 8 23r ./P-
- %LN8 8 8 -
- 45D 8 8 ./p-
-C67AC C$­qoC C01bcC C8C -

1. - c6 2.qob8-e5# 

(dvojitĨ ġach le5 + df6) 
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Úvodníkové a hrozbové paradoxy 

Key and threat modern themes 
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38. V§clav KotŊġovec 

18 Mezi ġachovnic² a poļ²taļem 1996 

-č č$­qoč č$­Qčdč8č č8-
-8 8p8qo23Rn-
-qo8r8 8 8-
-$­Qn8P&'N &'nN-
- 8 8a8 $­Q-
-8 8 23r 8 -
-N&'na8 &'Nn&'N-
-C$­QC C8C C8CqoC8CQ-
#2 Grasshoppers (15+12) 

C+     

 

1.pe7? (2.rd6#) A Qf8! a 

1.rc4? (2.ab4#) B Qd4! b 

1.b3? (2.ac3#) C Qa3! c 

1.b6? (2.rc5#) D Qa7! d 

1.g3? (2.qof3#) E Qh3! e 

1.g6? (2.af6#) F Qh6! f 

 

1.h8qo! tempo 

1. - Qf8 a 2.rd6# A 

1. - Qd4 b 2.ab4# B 

1. - Qa3 c 2.ac3# C 

1. - Qa7 d 2.rc5# D 

1. - Qh3 e 2.qof3# E 

1. - Qh6 f  2.af6# F 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Qf8 Qd4 Qa3 Qa7 Qh3 Qh6 

pe7 rd6 !      

rc4 ab4  !     

b3 ac3   !    

b6 rc5    !   

g3 qof3     !  

g6 af6      ! 

h8qo - rd6 ab4 ac3 rc5 qof3 af6 

 

6x téma Dombrovskis. 

  a b c d e f 

 A !      

 B  !     

 C   !    

 D    !   

 E     !  

 F      ! 

  A B C D E F 

 

téma Dombrovskis = Na tahy, které 

vyvracely pokusy, vycházejí v Śeġen² 

hrozbové maty z pokusŢ 

 

Ve svŊtov® soutŊģi 3.WCCT G2/1986 

úloha skonļila mezi prvn²mi dvaceti, ale 

jelikoģ pŚed n² byly jeġtŊ 2 naġe, nebyla 

tehdy vŢbec zaŚazena do vĨsledku. 

Reprodukoval jsem ji pak v MSaP 1996 a 

vzhledem k tomu, ģe v podstatŊ neexisto-

vala, ġlo po form§ln² str§nce asi o ori-

ginál. 

[MSaP18] [WID=12787] 
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39. V§clav KotŊġovec 

5832 Ġachov® umŊn² 1/1981 

1. Prize  

-č č8č č8č č8č č8-
-8 ./p 8N&'nn-
- 8 8 8 $­Q-
-8qo&'N $­qon&'Nqo-
-Q8a8P8 &'N-
-8 8r8 $­qoa-
- 8n&'NN23Rn8-
-C8C C8CRC45DC C8C -
#2 Grasshoppers (13+12) 

C+     

 

1.qoh2? (2.ag5#) A Rf5! a 

1.qod5? (2.qoe8#) B Qd4! b 

1.c3? (2.re3#)     C   g4!    c 

1.qo:g5? (2.ad6#) D Qf4! d 

 

1.g8a! (2.af6#)  

1. - Rf5 a  2.qoe8#  B 

1. - Qd4 b 2.re3#  C 

1. -  g4    c 2.ad6#  D 

1. - Qf4 d  2.a:g5# A  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Rf5 Qd4 g4 Qf4 

qoh2 ag5 !    

qod5 qoe8  !   

c3 re3   !  

qo:g5 ad6    ! 

g8a af6 qoe8 re3 ad6 a:g5 

 

 

4x téma Hannelius 

  a b c d 

 A !    

 B  !   

 C   !  

 D    ! 

  B C D A 

 

téma Hannelius = Na tahy, které 

vyvracely pokusy, vycházejí v Śeġen² 

hrozbové maty z pokusŢ v reciproļn²m 

nebo cyklick®m poŚad² 

 

Rozhodļ²m byl Vladislav BuŔka 

(výsledek v Ġachov®m umŊn² 9/1982): 

"NejhodnotnŊjġ² ¼loha soutŊģe. Prvé 

zpracování Hanneliusova tématu ve 

ļtyŚech pokusovĨch f§z²ch, ve kterĨch 

postupnŊ hroz² A, B, C, D a které jsou 

postupnŊ vyvr§ceny tahy a, b, c, d. Po 

úvodníku po stejných obranách vycházejí 

maty v poŚad² B, C, D, A."  

V Albu FIDE  1980-82 (910, str.333). 

Reprodukována v  Caissas Schloßbe-

wohner III 1987 (str.89) a v Rex Multi-

plex 12 bis (Noel) 1984 (LXXXV, str. 

390). V 4.CS-Albu (8.75 bodu).  

[MSaP17] [WID=8818] 

http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1982.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs4_1979-81.pdf
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40. Václav KotŊġovec 

"Lehen 70" 1995 

3. - 4. Prize  

-č č8čqoč67Ačrč8čqoč8-
-45d 8bc8 8N-
- $­qo 45dD45d 8-
-8 8 $­qon8p-
- 8 8P8d8-
-8 8r8 $­Qd-
-a67a &'N 8 8-
-C8C C$­QC C8C C23RC -
#2 Madrasi (16+8) 

C+ Grasshoppers   

 

 

1.bca4+? A d1B! a, (1. - Dc4 2.bc:c4#) 

1.ac3+? B d1A! b, (1. - Pf4 2.dg5#) 

1.rd4+? C d1R! c, (1. - P:d4 2.qob:e6#) 

1.qob1+? D d1Q! d, (1. - Pf4 2.dg5#) 

1.df3+?  E d1D! e, (1. - Pf4 2.dg5#) 

 

1.qoh2! (2.qoc2#) 

1. - d1B a 2.ac3#  B 

1. - d1A b 2.rd4#  C 

1. - d1R  c 2.qob1#  D 

1. - d1Q+ d 2.df3# E 

1. - d1D e 2.bca4# A 

 

 

 

 

 

 

 

 

  d1B d1A d1R d1Q d1D 

bca4+  !     

ac3+   !    

rd4+    !   

qob1+     !  

df3+      ! 

qoh2 qoc2 ac3 rd4 qob1 df3 bca4 

 

5x téma Bannyj 

  a b c d e 

A?  !     

B?   !    

C?    !   

D?     !  

E?      ! 

  B C D E A 

 

téma Bannyj = Na tahy, které vyvracely 

pokusy, vycházejí v Śeġen² svŢdn²ky 

z pokusŢ v reciproļn²m nebo cyklick®m 

poŚad² 

 

Tato ¼loha patŚ² k tŊm, kter® vznikaly 

postupnŊ nŊkolik let. Po prvních 

ne¼spŊġnĨch pokusech o zpracování 

tématu ve 4 variantách v madrasi jen 

s ortodoxn²mi kameny, kdy bylo nepŚe-

konatelnou pŚek§ģkou jen nalezen² 

schématu, jsem se k pozici vrátil asi 

dvakr§t vģdy po nŊkolika letech a nako-

nec se podaŚilo i  rozġ²Śen² na 5 variant. 

Vyģ§dalo si to sice i promŊnŊn® kameny a 

¼vodn²k mus² br§t voln® pole, ovġem 

konstrukļn² n§roļnost, nutnost vz§jem-

n®ho vyluļov§n² vġech matŢ i zabr§nŊn² 

tomu, aby tématické pokusy nebyly 

vedlejġ²mi Śeġen²mi, to vġechno ve mnŊ 

vyvolalo uspokojen², ģe se to vŢbec 

podaŚilo zkorektnit. Pozice ¼lohy je nav²c 
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i pomŊrnŊ ekonomick§, bez nehraj²c²ch 

kamenŢ i s minimem technickĨch pŊġcŢ. 

CelkovŊ ¼loha patŚ² mezi ty, kter® si 

vyģ§daly urļitŊ mnohem v²c jak 100 

hodin ļasu. 

 

VĨsledek byl uveŚejnŊn v MAT-PATu 

ļ.50 a rozhodļ² ōudo Lehen skladbu 

komentoval takto: "PªŠ pokusov, hoci aj 

so ġachom, ļierny vyvracia postupnou 

premenou peġiaka d2 na d§mu, veģu, 

strelca, jazdca a cvrļka. V rieġen² tieto 

premeny antiduálovo transformujú jed-

notliv® pokusov® Šahy do variantových 

matov v cyklickom poradí! Mimoriadne 

elegantn§ a motivaļne nasĨten§ Bann®ho 

téma v piatich (!!) variantoch. KaģdĨ, kto 

si preġtuduje obsah tejto skladby mus² byŠ 

povŅaļnĨ autorovi za tento prekr§sny 

ġachovĨ z§ģitok."  

 

Juraj Lörinc reprodukoval tuto úlohu 

11.9.2004 na svojí internetové stránce (ve 

vĨbŊru z Alba FIDE 1995-97) s tímto 

koment§Śem: "Checking tries are refuted 

by Black promotions. That's why White 

in solution waits for Black to make his 

mind and then mates. However, there is a 

witty prevention of all possible mates 

except one."  

 

V 3.ļesk®m albu (85, 8.50 bodu). V Albu 

FIDE  1995-97, G162 str.473 (rozhodļ²: 

Evseev: 2,5 + Petkov: 3 + Tura: 3 = 8,5 

bodu). [MSaP22] [WID=12791] 

 

Bannij thema (5x), SuperAUW, task 

http://jurajlorinc.tripod.com/chess/af9597-1.htm#uloha6
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41. V§clav KotŊġovec 

"Salai MT" C 15.3.2007 

3. Prize 

-čAč8črč8č č8č č./p-
-67aP$­qo &'n $­qo -
- &'nQ8 $­qon8-
-23rQ$­Qqo8n8D-
-a&'Nqo$­Q 8 8-
-&'N 8 8N8 -
- 01B 8n23R 8-
-C67ACQC$­QCqoC8C C8C -
#2 Madrasi (16+15) 

C+ Grasshoppers   

 

1.e8bc? A (2.bce5#, 2.bc:c6#, 2.rb8#, 

2.a:b5#), 1. - B:e2! a 

1.e8r? B (2.re5#, 2.rb8#, 2.a:b5#), 

1. - R:e2! b 

1.e8d? C (2.d:c6#), 1. - D:g6! c 

1.e8a? D (2.ad6#), 1. - A:c7! d 

1.e8qo? E (2.qo:b5#), 1. - Qe1! e 

 

1.qod8! (2.e8~#) 

1. - B:e2 a 2.e8bc# A 

1. - R:e2 b 2.e8r# B 

1. - D:g6 c 2.e8d# C 

1. - A:c7 d 2.e8a# D 

1. - Qe1  e 2.e8qo#  E 

Kombinace tŊchto t®mat: Vladimirov 

v 5 pokusech, SuperAUW (vġepromŊna 

vļetnŊ cvrļka), Fleck (pŚi v²cen§sobn® 

hrozbŊ vych§z² na konkr®tn² obrany vģdy 

jen jedna z hrozeb). 

 

 

 

  B:e2 R:e2 D:g6 A:c7 Qe1 

e8bc  !     

e8r   !    

e8d    !   

e8a     !  

e8qo      ! 

qod8  e8bc e8r e8d e8a e8qo 

 

 

5x téma Vladimirov 

  a b c d e 

A?  !     

B?   !    

C?    !   

D?     !  

E?      ! 

  A B C D E 

 

téma Vladimirov = Na tahy, které 

vyvracely pokusy, vycházejí v Śeġen² 

svŢdn²ky z pokusŢ 

 

V pŊti pokusech b²lĨ vytv§Ś² promŊnou 

pŊġce ne7 na rŢzn® figury jednu nebo 
v²ce rŢznĨch hrozeb. PromŊny nejsou 

spojeny se ġachem, protoģe b²lĨ cvrļek 

qog7 je paralyzov§n ļernĨm cvrļkem 
Qd4. Vyvr§cen² ļern®ho vģdy paralyzuj² 
promŊnŊnĨ b²lĨ k§men, ļ²mģ vġechny 

hrozby znemoģn². Nejzaj²mavŊjġ² je po-

kus 1.e8qo?, pŚi kter®m hroz² 2.qo:b5#, 

coģ je dvojitĨ ġach, jednak t²mto cvrļkem 

a souļasnŊ cvrļkem qod5, který byl 

rozparalyzov§n bran²m ļern®ho cvrļka 

Qb5. ĻernĨ m§ zaj²mavou obranu 1. -

 Qe1!, kterou odparalyzuje ļern®ho 

cvrļka Qb1 (který byl paralyzován bílým 

cvrļkem qod1) a tahem 2. - Qb3 by pak 
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pokryl obŊ hrozby najednou! B²lĨ cvrļek 

qof6 je sice v§z§n ļernĨm cvrļkem Qd4, 

úvodníkem 1.qod8! vġak tohoto ļern®ho 
cvrļka zparalyzuje, takģe tento ned§v§ 

ġach b²l®mu kr§li. Hroz² odtaģnĨ ġach 

s bateri² cvrļka qog7 a promŊnou na 
libovolnĨ k§men. ĻernĨ se pokouġ² svĨmi 

obranami tuto linii napadnout (resp. 

v pŚ²padŊ tahu 1. - Qe1 zparalyzovat 

cvrļka qog7 následným tahem 2. - Qg3) 

a bílý na tyto poloobrany staví takový 

k§men, aby vģdy pŚ²sluġnĨ ļernĨ k§men 

zparalyzoval.  

 

Rozhodļ² Ladislav Salai jr. ve vĨsledku 

(Pat a Mat 61/2008) uvedl: 

"Úvodníkový paradox v 5 pokusoch, 2x 

biela vġepremena vr§tane qo a téma 

Fleck. Ļierny eliminuje pokusy bieleho 

paralyzovaním práve premenenej figúry. 

VĨnimkou je Šah 1...Qe1, ktorým si 

ļierny priprav² obranu 2...Qb3! 

Analogicky v rieġen² matuj¼ci Šah bieleho 

paralyzuje ļierny kameŔ, ktorĨ by inak 

vstúpil, resp. opustil 7. rad. Výnimkou je 

opªŠ Šah 1...Qe1, po ktorom by ļierny 
Šahom 2...Qg3 sparalyzoval qog7. 

Skladba, ktorá ostáva nadlho v pamäti." 

 

[WID=273837] 

 



 79 

 

42. Václav KotŊġovec 

1044 Ġachov§ skladba 14/1987 

2. Prize  

-čbcč$­Qč č8č č./pč č8-
-8 $­qoN8 &'Nl-
- 8N&'n &'Nqo8-
-8n8P&'nA8qo-
- &'NR8 8 8-
-8d&'NN8qo8 -
- 8 8 8 8-
-C$­qoClC8C C8C C8C -
#2 3 solutions (13+11) 

C+ 
Nightrider  lb1,h7 

Grasshoppers 
  

 

1.qo:c6! A (2.qo:c3#) B  

 1. - dc6 2.bc:c6# 

1.qo:c3! B (2.qo:f6#) C  

 1. - bc3 2.l:c3# 

1.qo:f6! C (2.qo:c6#) A  

 1. - gf6 2.l:f6# 

 

Cyklick® stŚ²d§n² ¼vodn²ku a hrozby ve 

3 fázích, skladba vyniká originalitou. 

Rozhodļ² Jaroslav Brada k úloze napsal: 

"Dvojtaģka s ļetnĨmi cvrļky a dvŊma 

t§toġi je origin§ln²m pŚ²spŊvkem k úvod-

n²kovĨm a hrozbovĨm t®matŢm. Ve tŚech 

Śeġen²ch se pŚedv§d² cyklus AB-BC-CA a 

uplatŔuj² odtahov® maty. Celek je velmi 

pŢsobivĨ."  

 

 

 

 

 

 

Reprodukována v "Thémes 64" 142/1992 

(G14b, str. 1573) v ļl§nku Petera 

Gvozdjáka: "Changements reciproques et 

cycliques des coups blancs" a pak i v jeho 

knize "Cyclone", ļ. 1567. Juraj Lörinc 

reprodukoval úlohu na svoji internetové 

stránce jako pŚ²klad "Reeves cycle" 

z "Cyclone". 

 

  - 

qo:c6 qo:c3  

qo:c3 qo:f6  

qo:f6 qo:c6  

 

Reeves cycle 

  - 

A B  

B C  

C A  

 

PŚi první publikaci úlohy v Ġachov® 

skladbŊ byly tiskové chyby, 3 Śeġitel® si 

vġak pŚesto domysleli spr§vnou pozici a 

¼lohu vyŚeġili. Ovġem aģ na to, ģe um²stili 

na a8 b²l®ho stŚelce m²sto d§my. Jak jsem 

pozdŊji ovŊŚil, i tato pozice je moģn§, ale 

mysl²m si, ģe neadekv§tn² cena za 

uġetŚen² d§my. Dva stejnopoln² stŚelci (tj. 

jeden z nich nutnŊ promŊnŊnĨ) jsou asi 

vŊtġ²m zlem - i kdyģ je to ot§zka n§zoru.  

 

[MSaP26] [WID=12795] 

http://jurajlorinc.tripod.com/chess/cyclone2.htm#uloha4
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/cyclone2.htm#uloha4
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/cyclone2.htm#uloha4
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43. V§clav KotŊġovec 

5162 feenschach 84/1987 

Commendation  

-č č8črč8č č8č č$­qo-
-8 8Q8 8 -
-l8 8 $­Qqo$­Q-
-8 8 &'N8 -
- 8Q./P 8 8-
-8qo&'N 67A $­qol-
-N8A&'N 45d &'N-
-C23RCDC8CaC8C C8Cp-
#2 Nightrider  la6,h3 (10+14) 

C+ Grasshoppers    

 

1.qod5? A tempo 

 1. - Qe4 a 2.qod6 B # 

 1. - e4     b 2.lb8 C # 

 1. - Qe6! 

1.qod6! B tempo 

 1. - Qe4 a 2.lb8 C # 

 1. - e4     b 2.qod5 A # 

 

Rozhodļ² Thomas Kolkmeyer: "Dieser 

eigenartige Zyklus ist von den Lösern 

nicht gewürdigt worden. Die Dual-

vermeidung ist eine gute Zugabe. Dass 

hier mit Zugzwang und nicht mit 

Drohung gearbeitet wird, stört mich nicht. 

Negativ zu vermerken ist die aufwendige 

Konstruktion."  

 

 

 

 

 

 

 

 

  Qe4 e4 

qod5  qod6 lb8 

qod6  lb8 qod5 

 

téma Kiss 

  a b 

A  B C 

B  C A 

 

 

Hodnocen² ŚeġitelŢ: 2.6/III a ohlasy: Hans 

Moser (podobnŊ Helmut Zajic) : "Lange 

habe ich nach einer Drohung gesucht, bis 

ich merkte, dass es keine gibt", 

A.Buckenhofer: "Mattwechsel nach Ge4 

und Be4 mit Dualvermeidung. Ver-

tauschung von Erstzug und Mattzug - 

jedoch nach sich ändernder sParade", 

k ļemuģ H.Gruber poznamenává: "da ist 

ja gerade der Zyklus drin!" 

 

Reprodukována v The Problemist 8/1990 

v ļl§nku Petera Gvozdj§ka: "The Kiss 

theme" s koment§Śem: "The most inte-

resting example" a pak i  v  jeho knize 

"Cyclone", ļ.992. 

 

[MSaP25] [WID=12794] 
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44. Václav KotŊġovec 

1 Ġachov® umŊn² 1/2004 

special Prize  

-č č8č č8čAč8č č8-
-8bc8N8 8 -
- 45d 8 8 8-
-8N8 8N8 -
- 8 &'n 8 8-
-23rn8 8n8 -
- 8n&'NP8p8-
-C8C C8CaC8C C23rC -
#2 3 solutions (10+6) 

C+     

 

1.b4! A (2.re3#) 

 1. - f4 B 2.bce4#  

1.f4! B (2.bcf3#) 

 1. - d5 C 2.bce7#  

1.d5! C (2.ac3#) 

 1. - b4 A 2.bca6# 

 

Cyklus ¼vodn²kŢ a obran ve formŊ 

3 Śeġen². Đloha byla reprodukov§na 

v "Pat a Mat" 45/2004 s koment§Śem 

Petera Gvozdjáka: "Václav vymyslel 

vtipnú odrodu Stavrinidesa, v jeho nápade 

s¼ vġak bielo-ļiernymi Šahmi ¼vodn²ky a 

obrany (na hrozbe a mate nez§leģ²)." 

Rozhodļ² Vladislav BuŔka (Ġachov§ 

skladba 89/2005): "Nevġedn² n§pad 

v ekonomickém zpracování stojí nejen 

k zamyġlen². Velice r§d bych znal 

vĨsledek soutŊģe na toto t®ma. Cyklus 

¼vodn²kŢ a obran ve formŊ tŚ² Śeġen²." 

Reprodukována v Problemesis 48/2005.  

 

[WID=154169] 

 

 

  f4 d5 b4 

b4 re3 bce4 - - 

f4 bcf3 - bce7 - 

d5 ac3 - - bca6

 

Cyklus tahŢ b²l®ho a ļern®ho 

  B C A 

A     

B     

C     
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45. V§clav KotŊġovec 

1033 Pat a Mat 42/2003 

Commendation  

-č č8č č8č č8č č8-
-8N45dN$­qo 8 -
- &'N 8 &'N 8-
-8N8n&'Nn8 -
- 8 8 8 8-
-8n8 &'nqo8 -
-N8 8 8 8-
-C./PC C./pC C$­qoC C8C -
#2 vvv (9+8) 

C+ Grasshoppers   

 

1.b4? A (2.qoea3#)  d6! B 

1.d6? B (2.qoa8#)    e4! C 

1.e4? C (2.qofa3#)   b4! A 

 

1.d:b6! tempo 

1. - b4 2.qoa5# 

1. - d6 2.qoa7# 

1. - e4 2.dd4# 

 

Cyklus svŢdn²kŢ a vyvr§cen² ve 

3 fázích. V Śeġen² pak vyjdou po t®ma-

tických tazích maty, z nichģ ani jeden 

nen² pŚipraven pŚed ¼vodn²kem. 

 

Rozhodļ²m byl Juraj Lörinc (Pat a Mat 

55/2006): "Emil Klemaniļ s podobnými 

t®mami experimentoval uģ o 10 rokov 

skôr, ako dokumentuje ortodoxná dvoj-

taģka (reprodukce 1316, Pat a Mat 1992), 

ale 1033 dobre vyuģ²va vlastnosti C a je 

bez formálnych nedostatkov."  

 

[WID=144900] 

 

 

  d6 e4 b4 

b4 qoea3 !   

d6 qoa8  !  

e4 qofa3   !

d:b6 - qoa7 dd4 qoa5

 

Cyklus tahŢ b²l®ho a ļern®ho 

  B C A 

A  !   

B   !  

C    ! 

     

 

cycle of tries and refutations 
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Z§mŊny mot²vŢ 

Change of motifs 

 

 

 
 

 
Viz t®ģ mŢj ļl§nek "NŊkter® speci§lní motívy  v exoġachu", Ġachov® 

umŊn² 2/1984. 


